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Tim Berners — Lee, jeden z twdrcow ustugi tworca World Wide Web, stwierdzit, ze

wyjatkowos¢ sieci polega nie tylko na mozliwos¢ czerpania z dostepu do informacji, ale przede
wszystkim mozliwos¢ ich kreowania, nie tylko mozliwosci nawigzywania nowych znajomosci, ale
takze wspdlne tworzenie. Jednym stowem istota funkcjonowania sieci internetowej to nie
interaktywnos¢, ale przede wszystkim interkreatywnos$¢ — czyli wspdlne dziatania.

Najwspanialszym impulsem do zycia jest niewatpliwie swiadomos¢ zagadkowosci przysztosci.
Nikt z nas tak naprawde nie jest w stanie przewidzie¢ co wydarzy sie za miesigc czy rok. Otaczajaca
nas coraz szczelniej technologia, z jednej strony fascynuje, z drugiej przeraza swoim
niepohamowanym tempem rozwoju. Przedrostki ,e", "cyber", czy tez przymiotnik ,wirtualny" stale
uswiadamiajg nam, ze mamy do czynienia z nowg jakoscig ich dziatania, gdzie poza dotychczas
waznymi cechami, liczy sie takze interaktywnos¢, tatwosc i globalnos¢ dostepu do informacji, niskie
koszty i natychmiastowos¢ komunikacji. Mowimy tym samym o e -learningu, e — gospodarce,
cyberprzestrzeni, wirtualnym uniwersytecie. Jednym z takich pojec jest ,wirtualne panstwo". Czym
jest, a witasciwie co oznacza ten termin? Z jednej bowiem strony rozumiane moze by¢ jako
.polityczna organizacja zbiorowosci terytorialnej, wyposazona w aparat sprawowania wiadzy, na

ktéra ma monopol" 11, a nowe technologie sg odbierane jako czynniki wptywajace na zmiany w ich
funkcjonowaniu, z drugiej mozemy traktowac to pojecie jako odnoszace sie do tworu istniejacego
w okablowanym s$wiecie Sieci. To pierwsze znaczenie, znacznie mniej ciekawe, jest jednak o wiele
prostsze w interpretacji. Australijski politolog Jerry Everard, sprowadza jego analize do prostego
badania wplywu Internetu na panstwo, podkreslajac, iz uznajac dostep do sieci jako nowe prawo
cztowieka i obywatela, powstaje niespotykana dotychczas forma dyskryminacji i wykluczenia
spotecznego. Podobnie przedstawiajg sie wyniki prac Jane Fountaina, ktéry dodatkowo wymienia
niezbedne dziatania, jakie musi podja¢ panstwo w obliczu tworzacego sie nowoczesnego
spoteczenstwa., tak aby sprosta¢ wymaganiom rewolucji technologicznej. Przymiotnik ,wirtualny"
staje sie wiec tylko nowag cechg czy raczej jakoscia, fazg rozwoju ugruntowanej i powszechnej
instytucji jakg jest panstwo. Pozostawmy jednak te znaczace, ale jednak bardzo schematyczne
analizy i proby opisu rzeczywistosci. Europa w ciggu ostatnich 25 lat byta miejscem znaczacych
przemian, czesto dramatycznych, dokonujacych sie wbrew woli obywateli. Bunt przeciwko nowym,
nieakceptowanym zmianom terytorialnym, zaczat przybiera¢ posta¢ demonstracji odbywajacych sie
w Internecie. Wirtualne panstwa tworzone w cyberprzestrzeni w miejsce tych ktére upadty,
nawigzywaly do solidarnosci i wspolnoty z okresu, gdy istnialy rzeczywiste, terytorialne panstwa.
Stanowig one o tozsamosci jego dawnych obywateli i sg czescig ich wspomnien. Najpetniej sytuacje
te opisuje rosyjski dziennikarz Mirovalev, piszac ,,by¢ moze Zwigzek Radziecki upadt, ale jest jeszcze
miejsce, gdzie utopia zyje- jest nim cyberprzestrzen". Stowa te przede wszystkim odnoszg sie do
faktu istnienia w Internecie domeny ."su", przyznanej w 1990 roku, czyli jeszcze przed formalnym
rozpadem Zwigzku Radzieckiego. Od 1994 roku w powszechnym, migedzynarodowym uzyciu
znajduje sie domena ,ru", jednak nawet wysitki miedzynarodowej organizacji Internet Corporation
for Assigned Names and Numbers" przyznajacej nazwy domen, okazaty sie bezskuteczne, w wyzej
opisanym przypadku. Funkcjonujg wiec nadal takie nazwy jak ,ussr.su", ,Stalin.su" "KGB.Su" Bardzo
podobna sytuacja ma miejsce na platformie Second Life, gdzie istnieje wirtualna Czechostowacja,
a najciekawszy przypadek stanowi CyberJugostawia, utworzona w 1999 roku przez emigrantéw
mieszkajacych w Amsterdamie. Ma ona forme panstwa, emblematy nawigzujace do dawnych
czasow sSwietnosci, konstytucje. Wydawata paszporty. Zjawisko tesknoty za dawnym ksztaltem
panstwa, przybrato takie rozmiary, ze uzyskato nawet nazwe ,jugonostalgii". Innym, znacznie
blizszym czasowo przykfadem jest utworzona w 2005 roku Republika Titostavii, ktorej patronem
zostat, jak nietrudno sie domysli¢ Jasip Broz Tito, a przestaniem byfa pokojowa koegzystencja i brak
nacjonalizmu. Przytoczone przyktady obrazujq role nowoczesnych technologii w upamietnianiu
przesztosci, w sposob szczegdlny — nieistniejace juz panstwo, powstaje w sieci poza spornym
terytorium. Mozna sie z nim utozsamiac¢ bez wzgledu na narodowos¢, unikac oskarzen o nielojalnos¢
wobec nowych panstw. Petnig takze funkcje integracyjne, czego przyktadem sg Rosjanie mieszkajacy
poza granicami Federacji, gdzie wirtualne panstwo daje im mozliwos¢ uzywania jezyka rosyjskiego,
wyrazania swojej tozsamosci, co nie zawsze jest dobrze odbierane w tzw. bliskiej zagranicy, czyli
bytych republikach radzieckich, obecnie stanowigcych niepodlegte panstwa. Ta forma kombinacji
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nowych technologii oraz nostalgii i sentymentu, pozwala na podtrzymywanie idei utraconego
w danym ksztatcie panstwa, a takze pozosta¢ w zwigzku z starg tozsamosciq narodowg oraz
obywatelska.

Jednak poza tym przykladem istniejg jeszcze panstwa wirtualne catkowicie wyimaginowane,
ktére udajg rzeczywiste instytucje. Okreslenie tego nowego charakteru panstwa, znalezé mozemy
tylko w Wikipedii, gdzie definiowane jest jako ,mikronacja — rodzaj spotecznosci internetowej,

zajmujacej sie symulacjg panstwa w warunkach wirtualnych" 121 Definicja odnosi sie do pierwszego
catkowicie wirtualnego panstwa, powstatego w USA w latach siedemdziesigtych ubiegtego stulecia
i noszacego nazwe Krolestwa Talossa, trwa do dzis, cho¢ zmienita forme polityczna, w skutek buntu
w 2004 roku czesci ludnosci Talossy przeciwko monarchii i przeobrazita sie w Republike.
Nieograniczone zasoby sieci pozwalajq na istnienie wielu takich twordw. Internet jawi sie jako ziemia
niczyje, ktérg dowolnie mozna kolonizowac.

Prawdziwym zagiebiem wirtualnych panstwa jest Australia zgodnie z aktem zatozycielskim
mozna nadac sobie tytut ksiecia, kréla, cesarza. Ich powstanie zazwyczaj jest nastepstwem jakies
aktywnosci obecnego wiadcy w realnym Swiecie — ich powstanie zwigzane jest z na przyktad
z odmowag_ ptacenia podatkéw, czy diugu w banku. Wedlug Judy Lattas, opisujacej ten niezwykty
fenomen, wymieni¢ mozna kilkadziesigt takich panstw. Podkresla, ze twoércy nie mogg odmowic
sobie wszelkich tradycyjnych symboli, takich jak godlo, flaga, ktére czesto przeradzajq sie w element
gospodarki sieciowej, gdyz sprzedawane sg turystom, podobnie jak paszporty, ktore nie dajg prawa
wstepu do innego kraju, banknoty, za ktére nie mozna nic kupic.

Za pomocg wirtualnych panstw probuje sie wiec doskonali¢ funkcje panstwa realnego.
Technologia pozwala wskrzeszac¢ i ogniskowa¢ emocje wokét nieistniejacych juz twordw politycznych,
czego przyktadem jest brytyjski projekt Roma Nova, ktdrego ideg jest wskrzeszenie Imperium
Romanum, ,Istniejemy na razie tylko w cyberprzestrzeni, ale nie oznacza to, ze na tym
poprzestaniemy. Naszym celem jest upowszechnienie religii starozytnego Rzymu oraz cnét jego
obywateli" 131, czy tez Sarmacja, ktérej istotq jest zgodnie z zatozeniem wielkiego Ksiecia Piotra
Mikofaja — twdrcy internetowego panstwa ,nie strona internetowa, czy system informatyczny. Te
stanowig jedynie $rodek do osiggniecia celu, same w sobie nie sg warte poswiecenia im czasu. To
ludzie, ktérzy Sarmacje zamieszkujg, sa tego czasu warci. Nasze kontakty nie sg zresztq zupetie
wirtualne. Kazdej jesieni organizujemy zjazd Sarmatéw z catej Polski. Dzieki Sarmacji powstato wiele
realnych znajomosci i przyjazni." 4]

Wirtualne panstwa stajq sie coraz czesciej doskonatym materiatem badawczym, Peter Ludlow
zastanawia sie w jednej z swoich prac, czy nowe spotecznosci stanowig laboratorium nowych
spofeczenstw i sposobéw rzadzenia , podkreslajac jednoczednie, ze stanowig jednak pewnego
rodzaju utopie. Swiat realny jest podzielony miedzy panstwa i sg one rzadzone wedtug okreslonych
regut. W utopijnym Swiece wirtualnych panstw tworzy sie od podstaw normy, prawo, zasady, mozna
zostac zatozycielem, kreatorem nowego $wiata. Choc ten jest mozliwy na razie tylko w sieci, badania
wykazuja, ze internet wielokrotnie stat sie juz narzedziem promocji artystdw, nowej mody, a nawet
ruchéw spotecznych, zrodzone w ten sposéb zjawiska moga szybko dostac sie do realnego Swiata.

Francis Fukuyama wymienia cztery cechy panstwowosci.

1. projektowanie organizadji i zarzadzanie nimi.
2. projektowanie ustroju politycznego
3. podstawy prawomocnosci
4. czynniki kulturowe i spotecznego

Kazdy twodrca wirtualnego panstwa, stworzy¢ musi, jeszcze na etapie projektowania, zreby
organizacji catego wirtualnego przedsiewziecia. W realnym $wiecie odpowiednikiem jest model
administracji publicznej. Ustrdéj polityczny, z uwagi, iz chodzi o cato$¢, a nie poszczegdlne organy
panstwa, stanowi oczywiscie o przysztym rozwoju. Jest rzeczg oczywistg, ze Swiat wirtualny daje
tutaj ogromne pole manewru, ale jednoczesnie moze w przysziosci stac sie pierwowzorem nowego
ustroju rzeczywistego. Brak ograniczen i dowolne mozliwosci kreatywnego rozwoju, pozwalajg na
konstruowanie takiego systemu politycznego, jaki tylko wirtualnemu tworcy sie zamarzy. System
norm prawnych, regulaminy, maja w $wiecie realnym przede wszystkim zagwarantowac
poszanowanie wolnosci obywatelskich, stworzy¢ mozliwosci indywidualnego rozwoju, uczyni¢ $wiat
bezpieczniejszym. Obywatel wirtualnego panstwa, domaga sie tych samych praw. By¢ moze nawet
w bardziej rozszerzonym zakresie, poniewaz reguly wspdtistnienia wirtualnych obywateli mogg by¢
nieco luzniejsze niz w realnym Swiecie. Kultura i struktura instytucji, jest oczywiscie pochodng
obowigzujacego ustroju i systemu prawnego. Ta bardzo powierzchowna analiza jasno pokazuje, iz
wirtualne panstwa, opierajg sie w swoim zatozeniu na tych samych fundamentach co w sSwiecie



realnym. To co stanowi o ich wyzszosci to mozliwosci eksperymentowania, ktére nie konczy sie
Swiatowg katastrofg, a jedynie usunieciem z sieci. Warto wiec nie tylko traktowaé ten rodzaj
aktywnosci jako zabawe, ale takze jako zachete do rozwoju obywatelskiej aktywnosci.

By¢ moze, to witasnie, ktoras z istniejacych mikronacji, stanie sie w przysztosci obowigzujgcym
modelem panstwowosci w realnym $wiecie.
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lub oryginalna wersja tekstu, jaki prezentuje.
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