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Granica, przejscie, liminalnos$¢ we ,,Wiadcy Pierscieni" Petera Jacksona

Film  Petera  Jacksona ,Wfadca Pierscieni"§¥
wyswietlany w czesciach w rocznych odstepach czasu
(,Druzyna Pierscienia", ,Dwie wieze", ,Powrét kréla")k
obejrzato  miliony ludzi, nagrodzono go wielomap#
nagrodami, w tym kilkunastoma Oskarami, napisano o@
nim setki recenzji i tysigce opinii na internetowych forach.&8
Mozna zatem traktowalé go jako zjawisko, wydarzeniel
godne uwagi socjologa i wszystkich parajacych sief®
naukami o kulturze. A

A jednak sam film wydaje sie wciaz nie do koncagh
opisany, dostarcza bowiem nie zauwazonych znaczen,
przeoczonych symboli — ,drugiego dna", na ktére rzadko
kto zwraca uwage, skupiajac sie najczesciej na obsadzie,
srodkach technicznych, albo — 2z drugiej strony
wiernosci ksigzce na podstawie jakiej powstat. Polemiki
czy oddaje czy nie oddaje ducha powiesci J.R.R. Tolkiena,
czy jest glupawg opowiastkg dla mtodziezy czy dzietem-; S
eposem wydajg sie pochfaniaé uwage dyskutantow,&
recenzentow i felietonistow. Pewnie to istotne, skorog
zaangazowato tyle oséb, ale niewatpliwie réwnie wazne
jest owo tajemnicze ,cos$", o ktérym mowit np. rosyjski
rezyser Eisenstein — ze witasciwie nie wiadomo skad
bierze sie sita jakiego$ obrazu filmowego albo sceny. A wydaje mi sie, ze z takim witasnie
obrazem filmowym mamy do czynienia. Oczywiscie — perfekcja efektéw specjalnych, pasja,
jaka wtozyli w dzieto przeniesienia Srodziemia na ekran twércy filmu, sposob prowadzenia akcji
itd., itp. — to wszystko podstawowy warunek, by film modgt sta¢ sie takim obrazem
~magicznym"; nieudolnie zrealizowany, gdyby nie wiem jak wazne ,archetypowe" elementy
zawierat, nie mogiby wywrze¢ na widzu takiego wrazenia. Ale to tylko warunek podstawowy.
Jest bowiem jeszcze co$ - owo , drugie dno".

Swiat ,,pomiedzy"

Do odkrywania owego ,drugiego dna" postuzy mi znana antropologiczna kategoria
badawcza zwana rites de passage (traktowana tu jako instrumentarium pomocnicze w sposob
dos¢ ogdiny), a takze takie formalne ,narzedzia" opisu odnoszace sig do sposobu
porzadkowania Swiata jak orbis interior/orbis exterior, $wiat/zaswiat, Ten Swiat/Tamten Swiat,
a nade wszystko okreslajace to, co ,pomiedzy" - istotne tu bedzie zatem pojecie granicy, czy
liminalnosci. Rzecz jasna, trzeba bedzie réwniez siegna¢ do znaczenia pewnych symboli, do
symboliki miejsc. Z tym, ze miejsca, o ktorych chce mowi¢ odnosi¢ sie beda do pewnych
wybranych konstrukcji ,$rodowiska kulturowego", a nie przyrodniczego jak Las, Géra, Rzeka
itd. (i ich symboliki), jako ze temat ten zostat juz znakomicie opracowany w artykule M.
Pustowaruka "Swiat znaczacy. O symbolice miejsc w Hobbicie i Wiadcy Pierscieni J.R.R.
Tolkiena" (z tym, ze rzecz dotyczy tu ksigzki, a nie filmu), tymczasem o symbolice budowli
architektonicznych nie pisze sie niemal wcale [1]. Sprdébuje zatem powiedzie¢ co$ wiecej o
mozliwych znaczeniach takich miejsc jak Isengard, Moria, Minas Tirith, po czesci takze tunel
Szeloby i Sciezka Umartych.

Wpierw najogdlniej — Swiat przedstawiony u Tolkiena i w filmie Jacksona ,w catosci"
znajduje sie w stanie pomiedzy, cata akcja przebiega wtasnie w okresie totalnej liminalnosci, a
postaciom ustawicznie towarzyszy przeczucie, ze konczy sie czas (z sensie ich czas, czas
znany). Rezyser jest oczywiscie tego $wiadom i podkresla ten moment, wprowadzajac na
poczatku ,Druzyny Pierscienia" stowa Galadrieli: ,Swiat sie zmienia, mowi mi to woda, mowi
mi to ziemia, wyczuwam to w powietrzu" (ksigzka za$ zaczyna sie inaczej). Z tego z kolei
wynikajg okreslone konsekwencje i dla wizerunku wykreowanego $wiata z jego ,topografig
mistyczng", i bohateréw przez 6w Swiat idacych.
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Ow $wiat jest pomiedzy takze w znaczeniu walki sit, a réwnowaga Tego Swiata zostata
zaburzona przez moc Pierscienia i jego Pana — Saurona (reprezentanta Tamtego S'wiata,
majacego cechy krainy $mierci). Wzrosta zatem aktywnos¢ sit ciemnosci (Cienia), z ust
filmowych postaci wielokrotnie pojawiajg sie stowa o pojawieniu sie ,dziwnych postaci”, z wiezy
Minas Morgul wypuszczono upiory Pierscienia — Nazgule, ktore zresztg same w sobie sg
tworami hybrydycznymi: nie sg ani zywe, ani martwe. Zresztg zachowujq sie jak ,przystato" na
tego rodzaju istoty, tj. nie mdéwia, ale albo szepcza, albo wydajg przerazliwie gtosne dzwieki,
nie majq ciata, spowite sg w czern itd. Wszystko to sg sytuacje typowe dla okresu przejscia,
dla fazy liminalnosci, dla mieszania sie Tego i Tamtego Swiata [2]. Jackson dodatkowo ucieka
sie do ukazania tej drugiej rzeczywistosci jak w negatywie fotograficznym. Szczegdlnie wtedy,
gdy Powiernik uzywa Pierscienia, petniacego m.in. role oka-szpiega Saurona w Tym Swiecie.
[3] Widzimy to np. w scenie ataku Nazguli na Amon Sul. Takim oknem na Tamten Swiat jest
woda, co zreszta jest starym i szeroko rozpowszechnionym w mitach i legendach motywem —
znamienna jest np. dodana przez tworcow filmu scena wedrowki przez bagna (,Dwie wieze"),
kiedy Powiernik Pierscienia, Frodo, wpada do wody i widzi postacie jakby wtasnie w negatywie,
w ,odwrdceniu". Zresztg owo ,odwrocenie" jest tez widoczne w swoistym odwrdceniu rél np.
wtedy, gdy bohaterowie (hobbici, potem wraz z Aragornem) zmuszeni sg wedrowaé po
bezdrozach czy ,dzikich ostepach" (wedtug stéw Aragorna), podczas gdy upiory wkraczajg na
goscince. To element Swiata na opak.

W tym Swiecie pomiedzy epokami i pomiedzy Tym a Tamtym Swiatem poruszajq sie
bohaterowie. Perypetie, jakich doznajg znaczy¢ mogq wiecej, niz wydaje sie na pierwszy rzut
oka, jesli tylko wezmie sie ten wtasnie moment pod uwage. Po pierwsze, w tym ,Swiecie
pomiedzy", oni takze sg ,pomiedzy", sq w drodze, opis ich wedréwek stanowi wiasciwie catq
tres¢ ,Wiadcy...". Jednak jakkolwiek bede moéwi¢ o mitycznym wymiarze kilku bohaterdow i
miejsc z nimi zwigzanych, to jednak jasne jest dla mnie, Zze to tylko jeden z aspektéw tematu
— bohaterowie Srédziemia majgq bowiem cechy bohateréw mitycznych czy eposowych, ale tez
takie, ktore kazg widzie¢ w nich figury bardziej skomplikowane, bardziej — by tak rzec —
wspotczesne. To jednak zostawiam na boku.

Po drugie, miejsca czy postaci jakie w swych podrdézach napotykajg nie sg tylko ttem,
scenerig, ale petnig inne — symboliczne role, i sg rzecz jasna takze wpisane w obreb ,$wiata w
zawieszeniu"; dlatego nabierajg dodatkowych znaczen. Wtasnie owymi miejscami zajme sie
teraz bardziej szczegotowo.

Symbolika miejsc

Miejsca we ,Wiadcy..." stanowig zatem nie tylko ,oprawe" dla akcji (oczywiscie jest to
wiasciwos¢ wielu form narracyjnych czy lirycznych!), cho¢ réwniez symbolika nie wyczerpuje
ich sensu. Dopowiadajg opowies¢ takze w inny sposéb, majac wtedy charakter raczej znakowy
niz symboliczny — rzecz w tym, ze stanowig jeden z poziomoéw analogonéw majacych opisywacd
cechy Swiata przedstawionego ,w ogole". Ich charakter wspodtgra z charakterami postaci; nie
przypadkiem zatem np. Hobbiton to mate chatki wkopane w ziemie, ich mieszkancy sg matego
wzrostu, co z kolei wskazuje na ,przyziemnos¢" w sensie psychologicznym, piekno elfow =
piekno ich krain = piekno ich charakterdw, ,kanciasto$¢" Morii, stolicy krasnoludéw koreluje z
kanciastoscig krasnoludzkich sylwetek, a takze z szorstkoscig ich charakterow (Gimli). Zto jest
tozsame z brzydotg w kazdym wymiarze (zresztg czesto wskazywano na ten element w ksigzce
Tolkiena, gdzie etyka i estetyka idg w parze). Twoércy filmu oddali te ceche Tolkienowskiego
$wiata z niebywatg konsekwencjg. Na uwage zastuguje tez stylistyczna jednos$¢ miejsc i
przedmiotow widoczna np. w monumentach dawnego $wiata: Argonath, posagi na Amon Sul
czy w Helmowym Jarze, albo tez wieze Srddziemia. Takze Moria i Minas Tirith zostaty
wzniesione w Dawnych Dniach, cho¢ sg rézne w stylistyce, dopasowane do charakteru kultury
ich twoércow. Ale owa cecha dawnosci nie jest bez znaczenia dla préby uchwycenia ich
symboliki.



Z Dawnych Dni pochodzi miejsce, gdzie mieszka Biaty Czarodziej, Saruman — Isengard.
I co ciekawe, konstrukcja owego miejsca przypomina ukiad mandaliczny. Jest odgrodzone od
zewnetrznego $wiata, wewnetrznie podzielone alejami biegngcymi wsrdéd roslinnosci, z
wyraznie zaznaczonym centrum - Wiezg. W owym centrum ma miejsce pierwsze starcie sit
reprezentowanych tu przez zdrajce Sarumana i Gandalfa. Stad tak naprawde rozpoczyna sie
droga Gandalfa, ktérej krytycznym momentem bedzie wydarzenie w Morii.

I nie przypadkiem zaburzenie charakteru owego miejsca, jego harmonii pocigga za sobg
rozprzestrzenienie sie stad zniszczenia; naruszenie fadu mandali tamie konstrukcje $wiata
takze zewnetrznego wobec niej. Saruman niszczy drzewa budujac caty — mozna by rzec —
kompleks przemystowy, ktéry zreszta, co nie bez znaczenia, umieszcza w podziemiu (w
podziemiu takze hoduje nowe wcielenia orkéw, Uruk-hai — ,potwory"). Totalnie zmienia swéj
mikro$wiat (natura/przemyst). I owo zniszczenie z centrum rozleje sie wpierw na pobliski las
Fangorn, potem az na Riddenmarchie [4]. Jakby wpierw trzeba byto zburzy¢ centrum...

Jeszcze bardziej interesujgca dla interpretacji symbolicznej jest Moria, serce krélestwa
krasnoludéw, ale ufundowane na prastarym miejscu. Jest rodzajem wertykalnego tunelu w
gtab uniwersum, kanatem do Innego Swiata, az do jego fundamentow. Jest zarazem Gorg -
typem osi Swiata, aczkolwiek nie ma raczej mowy o taczeniu wszystkich stref, problematyczna
jest bowiem fgcznos¢ ze sferg ,gorng", chyba zeby za takg mozliwos¢ uznaé to, ze Gandalf
wprost z miejsca ,u podndza" Swiata przenosi sie w sfere gwiazd, gdzie tajemnicze istoty
nakazujg mu powrdt do Swiata. W filmie ukazane to jest jako jego opowies¢ w scenie, gdy
spotyka cztonkdw druzyny w Fangornie (,Dwie wieze"). Jakby nie bylo, w Morii mozliwa jest
facznos¢ ze swiatem ,dolnym". To dlatego sg tu stwory z ,przedwiecznego Swiata" (jak mowi
Gandalf), a w jeziorze obok wrot czai sie monstrum, rodzaj hydry lernejskiej. Wpierw jednak
trzeba tu wejsc... Motyw wejscia do takiego miejsca jak Moria, nigdy, w zadnym micie nie jest
proste. Tu — otwarcie wrét zwigzane jest z koniecznoscig sprostania zagadce. W filmie (inaczej
niz w ksigzce) to nie Gandalf jg odszyfrowat, ale Frodo, i mozna sie zastanawia¢ czy w
konsekwencji jego ,$mierc" (nie od razu wiemy, ze pozorna) nie ma zwigzku wiasnie z tym, ze
jej nie odgadt. Nie odpowiadajac na zagadke, jakby nie miat prawa tu wchodzi¢... W innych
opowiesciach jeszcze gorzej bywato z tymi, ktorzy nie rozwigzali zagadki, wystarczy
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przypomnie¢ tebanskiego sfinksa z greckiego mitu. Zagadka, hasto, stanowigce zadanie dla
bohatera to oczywiscie stary motyw wielu mitycznych i legendarnych opowiesci (z ktdérych
zapewne najbardziej znany jest Sezam); to jeden ze sposobow obrazowania trudnosci
wkroczenia Tam, do Innego Swiata, Podziemi itd., innym jest np. pokonanie straznika wrot.
Moria zatem jest GoOrg, ale szczegdlng, jest zarazem specyficznego rodzaju konstrukcjg
architektoniczng. W jednym i drugim sensie przywodzi na mysl... labirynt. W jednym z ujeé w
filmie wida¢ dokfadnie uktad biegnacych w rézne strony korytarzy... Ale nie tylko to przywodzi
na mys$l labirynt. Réwniez to, kto w nim mieszka. Balrog — ,demon z przedwiecznego Swiata",
jak okreslit go Gandalf, ptomien i cien z otchtani $wiata niewatpliwie posiada pewien znaczacy
atrybut Minotaura z labiryntu kretenskiego - gtowe byka.

Dla drogi, jaka musi przej$¢ Gandalf, wiasnie Moria jest miejscem najwazniejszym, jej
labirynty i most, gdzie stacza walke z Balrogiem. Most nalezy do symbolicznych miejsc,
dlatego choc¢by, ze obrazuje strefe graniczng, jest czym$ pomiedzy, symbolem dzielenia i
taczenia zarazem, i wiasnie na moscie Khazad Dum Gandalf mierzy sie z Balrogiem, nad
czeluscig, otchtanig $wiata. Cata ta sekwencja w filmie jest mocno rozbudowana w stosunku do
ksigzki, to pewnie dowdd, ze twodrcy chcieli uwypuklic watek drogi Gandalfa. Dlatego tez ten
moment wraca jeszcze kilkukrotnie w filmie.

Budowla niezwykle ,nasycong" wieloraka symbolikg jest stolica Gondoru, Minas Tirith.
Odgrodzona od reszty $wiata gorami i rzekami (wida¢ to w ujeciu, gdy Gandalf zmierza do
Gondoru wraz z Pippinem w ,,Powrocie kréla"), wbudowana jest w skalistg gore, sama stanowi
rodzaj Goéry ,kulturowej", sztucznej géry. Biate Miasto ma siedem poziomdw, siedem bram, i
wieze w centrum, centralnie umieszczona jest tez sala tronowa, a na dziedzincu na ostatnim
poziomie rosnie Biate Drzewo (tymczasowo uschniete; wariant Drzewa Zycia). Istna kopalnia
mitycznym znaczen! Z naczelnym i najbardziej ogélnym — taka konstrukcja to mityczne imago
mundi, obecne w wielu mitologiach Swiata, i nie tylko mitologiach — takie budowle czy
$wigtynie budowano w rdéznych wersjach w wielu punktach globu. Takimi budowlami,
sztucznymi goérami byly sumeryjskie i akadyjskie zikkuraty, piramidy, niektore budowle
megalityczne, by wymieni¢ tylko Salisbury Hill, albo Glastonbury Tor w Anglii (wielopietrowe
wzgorze z dolmenem na szczycie), a z drugiego konca $wiata: indyjska mityczng gére Meru,
buddyjskie stupy, kompleks w Anghor w Kampuczy, Borobudur na Jawie, a z jeszcze skadinad
— kamienne piramidy Majow. To zreszta réowniez budowle mandaliczne (w koncu mandala tez
jest obrazem $wiata!) [5]. Jednym stowem — to ,skoncentrowany" swiat, z wielce istotnym
elementem — centrum, wokot ktérego wznoszg sie kregi lub pietra, z ktérego rodzi sie i
wiecznie odradza Zycie. Nie przypadkiem odgrywa tak dominujaca role w ,Powrocie kréla". I
dlatego to tutaj musi sie rozegrac ostatnia bitwa konczaca jedng i rozpoczynajaca kolejng ere
$wiata, tu bowiem nastgpi ,odrodzenie" — gdziezby indziej jezeli nie w samym s$rodku $wiata!
Tworcy filmu zdajg sie by¢ $wiadomi wazkosci tego momentu, wprowadzajac wypowiedz
Teodhena (jako gtosu z offu): ,,A wiec to pod murami Minas Tirith zdecyduja sie losy naszych
czasow". I nie przypadkiem jedng z ostatnich scen jest koronacja Aragorna, nowego krola
odrodzonego kroélestwa Gondoru.

To tylko niektore przyktady miejsc nalezacych tylez do geografii fizycznej, co do geografii
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mistycznej Swiata ,Wiadcy Pierscieni", nie
wszystkie zresztg datoby sie wpasowac w
ten rodzaj interpretacji, sq bowiem
miejscami ,zwyktymi", stuzacymi tylko
akcji. Inna sprawa to rozmaite miejsca
~Styku" jak mosty czy bramy; wiele
listotnych wydarzen dzieje sie witasnie w
i takich miejscach, by wymieni¢ tylko: most
# Khazad Dum, most skad Druzyna na dobre
opuszcza Rivendell, bitwa u bram Mordoru,
walka hobbitow z Gollumem tuz przed
bramg do Goéry Przeznaczenia. Wiele z
nich, podobnie jak opisane wyzej budowle,
obraZUJe droge bohaterow, oczywiscie
'-.I takze w niedostownym sensie tego stowa.

Droga 1 granica

Droga, podrdéz — te odwieczne i
czeste toposy, wiasnie w czasie
w4, zawieszonym" nabierajag  specjalnego

znaczenia, zreszta... droga sama w sobie
jest przeciez czym$ pomiedzy. Jasne tez,
ze istnieje analogia miedzy podrézg w
4 Swiecie a podrdozg wewnetrzng kazdego z
§ bohaterédw. Droga obrazujaca wewnetrzng
& przemiane bohateréw wzmacniana jest
zatem dodatkowo przez takie elementy jak
symboliczne miejsca i granice, ktére muszg
pokonywac. Interesujg mnie przy tym tylko
takie granice, ktére odnoszg sie wprost do
bohateréw, zatem problem delimitacji
przestrzeni np. rzekami (por. ,zywa" rzeka odgraniczajgca Rivendell, rzeka Isena przekroczona
przez Nazguli w dniu wielce symbolicznym - przesilenia letniego) zostawiam na boku. Dodac
tez trzeba, Zze przestrzen i sposob jej ,zabudowania" petni funkcje nie tylko analogonu, ale
nieraz swoistego katalizatora cech postaci w ich wewnetrznych podrdézach. Wielu z nich,
szczegdlnie pierwszoplanowych doznaje w trakcie swej drogi $mierci i odrodzenia w znaczeniu
inicjacyjnym.

Zatem ,droga" w potocznym znaczeniu, ,droga wewnetrzna", ,droga" jako los, ale tez
»~droga" czy ,Sciezka" na okreslenie ,sposobu" — tak to jest zresztg ujete w filmie, w scenie,
gdy Boromir chcac zabra¢ Pierécien, mowi do Froda: ,Sg inne drogi, Frodo, inne sciezki". W
filmie pojawi sie jeszcze jedno znaczenie ,drogi", gdy w czasie walki o Minas Tirith Gandalf
mowi do Pippina o smierci: ,$mierc¢ to tylko kolejna Sciezka, to nie koniec podrézy" (w ksigzce
te stowa padajq zupetnie w innym momencie). Znany to zresztg motyw: ,droga" jako zycie (i
$mierc¢) cziowieka.

Jakie wiec drogi i granice pokonujg bohaterowie, zanim znajdg sie bezpiecznie w Minas
Tirith i jak jest to ukazane w filmie?

Pierwszym akcentem wyznaczajagcym wedrowke Sama jest miejsce na polu na drodze z
Shire do Bree (,Druzyna...") — rezyser uwypukla te sytuacje podkreslajac podziat przestrzeni
(znanej-nieznanej) nawet kolorystycznie (zo6lte-zielone), Sam zatrzymuje sie médwiac: ,To
tutaj. Jeszcze krok i bede dalej niz kiedykolwiek w zyciu", a Frodo pomaga mu przekroczy¢ ten
prog. Potem Sam bedzie przechodzit te same koleje losu, co Frodo, tyle, ze ten ostatni jest
obarczony brzemieniem Pierscienia i podlega¢ bedzie innym rodzajom ,,préb".

Jackson nawet bardziej niz sam Tolkien zdaje sie podkresla¢ moment podrézy bohaterdw,
to stad wynikajg zmiany w rysunku postaci Aragorna czy Faramira. W filmie Aragorn diugo
wzbrania sie przed tym, Ze jest potomkiem krélow i pretendentem do tronu Gondoru (inaczej
niz w ksigzce). Wydaje sig, ze zndéw zgodnie ze schematem inicjacji staje sie gotéw dopiero po
przejsciu Sciezki Umartych. I kiedy otrzymuje krélewski miecz — zresztg to takze znamienna
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zmiana w stosunku do pierwowzoru.

Takze i tutaj, w przypadku Sciezki Umartych pojawiajg sie elementy symboliki Gory —
lezy ona w ,cieniu Goéry", co wyraznie stwierdza jedna z postaci, przy czym cieri wskazuje na
jej szczegolny, zaswiatowy charakter (,Powrdt kréla"). Sciezka jest waska, to atrybut tzw.
waskich przejs¢ (termin stosowany przez badaczy mitow), ktérych wariantem moze by¢ most,
gardziel potwora itd. Aragorn inaczej niz w ksigzce chce is¢ tam sam, pierwszy wchodzi w
rodzaj bramy — waskiej szczeliny, skad wieje wiatr krainy umartych. Kraina umartych
(nielojalnych poddanych przodka Aragorna) ma cechy Podziemia, i nietrudno zauwazy¢, ze
wielu mitycznych bohateréw musiato odby¢ wedrowke do podziemnego $Swiata (Eneasz,
Odyseusz) — to przejrzysty schemat inicjacji. To jest najwazniejszy prog, ktéry musi pokonac
Aragorn. Mozna powiedzie¢ — umart Obiezys$wiat, narodzit sie wladca Gandoru (inna sprawa,
ze wedtug mojej opinii ten moment nie jest dostatecznie mocno w filmie zaakcentowany).

Powiedziatam wyzej, ze waskie skalne wrota Sciezki Umartych to jeden z przyktadéw
realizacji tzw. waskich przejsé, a inng ich forma moze by¢ most. Powrdce zatem na moment do
Gandalfa, dla ktérego most w Morii byt granica, progiem najwazniejszym. Walka z potworem i
upadek w czelus¢, az do samych podstaw s$wiata, do géry-podwaliny uniwersum, przejscie
przez ogien i wode (jak powiada w filmie sam Gandalf) czyli dwa pratworzywa — to jego prdba
inicjacyjna, $mier¢ i odrodzenie. To musiat by¢ wazny moment dla twércow filmu, skoro tg
sekwencjg, czesciowo powtdrzong z pierwszej czesci otwierajg drugg czesc filmu ,,Dwie wieze"
(w postaci zabiegu filmowego — sen Froda). ,W otchfani, na szczycie gér walczytem z
Balrogiem" méwi potem Gandalf (w rozmowie w lesie Fangorn). Umart, tak jak umiera sie w
inicjacji, ,ale nie byt to koniec" i przez istoty ,stamtad" zostat przystany z powrotem.
Przechodzac przez $mier¢, z Gandalfa Szarego staje sie Gandalfem Biatym.

Tym czym dla Aragorna byfa Sciezka Umartych, dla Gandalfa Moria, dla Froda... Wtasnie,
czy jest taki moment, takie miejsce, przejscie szczegdlne dla Froda, kiedy dla niego takim
przejsciem-probg wydaje sie by¢ cata droga? Frodo co i rusz jest atakowany przez potwory,
istoty Stamtad, a to raniony przez Nazgula (nie gojaca sie rana, tez zresztg mozna by znalez¢
dlan mitologiczne koneksje), a to zaatakowany przez ,hydre" u bram Morii, a to raniony przez
jaskiniowego trolla. Wreszcie przed najwazniejsza czescig swej wedréwki — przez kolejne
wcielenie potwora, wielkg pajeczyce Szelobe.

Jednym z wazniejszych momentdéw wydaje sie by¢ chwila, gdy Frodo stoi nad brzegiem
jeziorem przed wodospadem Rauros, po ataku Uruk-hai (,Druzyna..."), wahajac sie i
przypominajac sobie stowa Gandalfa (o tym, ze cho¢ sami nie wybieramy sobie czasu zycia,
mozemy decydowaé jak go dobrze wykorzystac). Jest to, oddana w filmie dzieki zblizeniu
twarzy aktora, chwila rodzenia sie dojrzatej decyzji. Frodo gdy przekroczy jezioro pozostanie
rozdzielony od reszty Druzyny (z wyjatkiem Sama). Jest to wiec wazna granica dla Froda.

Tunel Szeloby to oczywiscie jeden jeszcze przyktad waskiego przejscia. Dodatkowo
tunel konotuje szereg skojarzen — ciasnota, ale i ciemnos$¢, grozba, czajacy sie potwdr.
Frodowi przez jakis czas udaje sie ucieka¢ przed potworem, w pewnej chwili pada z
wyczerpania — w filmie ukazuje sie wowczas posta¢ Galadrieli pomagajaca Frodowi na nowo
uwierzy¢; a musiat niemal doszczetnie utraci¢ nadzieje, jako ze uzyt po raz pierwszy daru
Galadrieli, blasku ulubionej gwiazdy elféw, ktérg przykazano mu uzy¢, ,gdy zgasnie wszelkie
inne Swiatto." Wreszcie Frodo zostanie przez Szelobe ,usmiercony”, cho¢ $mier¢ okaze sie
pozorna. Ale czy Frodo, procz tego, ze na nowo zyskat odrobine nadziei, przechodzi jakas



metamorfoze w swej drodze przez tunel? Nie wydaje sie. Frodo zresztg jest tylez typowym, z
punktu widzenia tego rodzaju opowiesci jakg jest ,Wtadca..." [6], co odmiennym bohaterem —
np. nigdy nie walczy z potworami, niejako w zastepstwie Froda i jego mieczem pokonuje
Szelobe Sam. Nie sprosta ostatniej probie — wrzucenia Pierscienia w ogien Orodruiny, a raczej
sprosta inaczej niz by sie wydawato — Pierscien nim ostatecznie zawtadnat, ale gdyby nie jego
lito$¢ nad Gollumem, nie zostatby zniszczony. Pisano nieco o inicjacyjnej formule ,Wtadcy..."
wiasnie w odniesieniu do Froda, ale... w tym kiopot, ze Frodo wydaje sie by¢ raczej bohaterem
~doznajagcym" niz ,dziatajagcym", a jesli mowic o inicjacji, to chyba tylko inicjacji w cierpienie;
nie zmienia wyraznie statusu, ani nie przechodzi przetomowej chwili.

Jego droga jest bardziej niz w przypadku innych postaci drogg wewnetrzng, duchowa...

[7]

Podsumowanie

Préba odczytania dodatkowych senséw we ,Wiadcy Pierécieni" przy pomocy pewnego
kodu jest zaledwie propozycjg poszerzenia ogladu poprzez wymiar symboliki i znaczen
mitycznych; w tym ujeciu okazato sie, ze miejsca szczegdlnie nacechowane grajg w $wiecie
przedstawionym takg sama role, jak postacie i wydarzenia.

A skad bierze sie sita oddziatywania ,Witadcy..."? Tq Eisensteinowska kwestig, ktdérg
rozpoczetam te prace, pragne tez ja zakonczy¢. Zatem — skad? Z owego ,drugiego" dna
dziatajacego réwnie mocno, co powierzchniowe warstwy opowiesci, cho¢ nieSwiadomie? Czy to
nasza swoiscie ludzka potrzeba mitu? Archetypy? A moze po prostu widzieliSmy w filmie cos,
co dobrze znamy z innych ksigzek i filméw, w ogdle — z kultury? Cho¢ w zmienionym ukfadzie i
w ,nowych dekoracjach"; wiadomo — lubimy to, co znamy, cho¢ nie zaszkodzi odrobina
zmian... Chciatoby sie odpowiedzie¢ — ale... to nierozwigzywalne pytania. Moze i lepi€j...
zresztg Tolkien tez lubit tajemnice i nie dopowiadat wszystkiego do konca. A kazdy widz i tak
sam buduje wtasny sposéb odbioru, jak mu na to pozwalajg tak zwane szumnie ,kompetencje
kulturowe". Jedno co wiadomo: warto stosowa¢ 6w kod mityczno-symboliczny, zamiast tylko
.realistycznego", a juz do opowiesci mitycznej, czy eposowej, jaka jest ,Witadca..." na pewno,
bo inaczej rodzg sie nieporozumienia - np. zarzut, ze filmowe Minas Tirith jest w ogdle glupota,
bo cdz to za niepraktyczne miasto...(z internetowego forum).

Bibliografia:
1.Kowalski P., Leksykon — znaki S$wiata. Omen, przesad, znaczenie, Wroctaw 1998.
2.Pustowaruk M., Swiat znaczacy. O symbolice miejsc w Hobbicie i Wiadcy Pierscieni J.R.R.
Tolkiena, JLiteratura Ludowa" nr 2/2003, Wroctaw 2003, s. 21-31.
3.Sacha-Piekto M. (red.), Zaswiaty | krainy mityczne. Leksykon, Krakéw 1999.

4. Tolkien J.R.R., Wtadca Pierscieni, Warszawa 2002.
5* Niezliczona ilo$¢ recenzji i omowien dotyczacych ,Wtadcy Pierscieni", m.in. z ,Gazety
Wyborczej", ,Polityki", ,Tygodnika Powszechnego", z internetowych portali i foréw, jakie

ukazywaty sie od trzech lat.

Zobacz takze te strony:
10.Wiadca Pierscieni i Silmarillion
Filozofia Wtadcy Pierscieni

Przypisy:

[1] M. Pustowaruk, Swiat znaczacy. O symbolice miejsc w Hobbicie i Wiadcy Pierscieni
J.R.R. Tolkiena, "Literatura Ludowa" nr 2/2003, Wroctaw 2003, s. 21-31. Twierdzac,
ze o symbolice miejsc architektonicznych nie pisze sie niemal wcale, moge powotad sie
na niezliczong ilo$¢ przeczytanych przeze mnie recenzji i oméwien ukazujacych sie od
trzech lat, nie znaczy to jednak, ze takich préob nie ma - jesli sg, to mnie nie sg znane.
[2] Z tym, ze nalezy podkresli¢, ze konstrukcja Tolkienowskiego Swiata nie ma
charakteru konsekwentnie dychotomicznego w sensie np. manichejskim, Zto nie ma
podstaw "ontologicznych", jest zepsutym Dobrem, brakiem (jak w ujeciu
Augustianskim), orkowie wszak to "niegdysiejsi elfowie" (jak powiadamia o tym
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widzéw filmu jedna z postaci - Saruman).

[3] Juz nie mdwigc o symbolice pierscienia w ogdle, ale o tym juz tyle napisano, ze
nie warto w tym miejscu do tej kwestii wracac.

[4] Zto oczywiscie ma swojg drugq, osobng kraine, kraine Cienia - Mordor, majacy
wszystkie cechy krainy smierci (ciemnos¢, pyt, pustkowie itd.), ona jednak stanowi
inng jakos$¢, nie staje sie, lecz jest juz zta, przynajmniej w ramach opowiadanych
wydarzen (Sauron tez pojawit sie skadinad, nie byt tu zawsze).

[5] Wiele na ten temat pisat m.in. prof. A. Wiercinski czy to w artykutach, czy w
ksigzkach jak "Megality $wiata" oraz Z. Krzak, np. w periodyku "ALBO-albo. Inspiracje
Jungowskie" i ksigzce "Echa Atlantydy" (napisanej wespét z K. Kowalskim). Temat to
doprawdy ogromny i ciekawy, ja jednak tylko sygnalizuje kwestie.

[6] O schemacie drogi bohatera mitycznego pisat np. J. Campbell w "Bohaterze o
tysigcu twarzy".

[7] Wiasnie o Frodzie napisano najwiecej, szukajac w nim np. figury Chrystusa,
dlatego tez nie ma potrzeby ciggnac tego watku.

Joanna Zak-Bucholc
Zajmuje sie etnologig i religioznawstem. Publikowata m.in. w: 'ALBO albo Inspiracje
Jungowskie'; 'Nie z tej ziemi'; 'Czwarty Wymiar'; 'Tytut'.
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