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Z a podstawowy wyznacznik horroru jako gatunku literackiego i filmowego mozna uznac chec

spowodowania u odbiorcy reakcji wystraszenia sie czy obrzydzenia tym, co widzi na ekranie lub
wyobraza sobie czytajac powies¢ grozy. Takie reakcje powinny by¢ w miare czeste, a im blizej konca
dzieta trwaé dluzej. Oczywiscie nie wezma sie one znikad. Zeby modelowy widz (skupie sie na
filmach) sie przestraszyt musi mie¢ jaki$ ku temu powdd, widzie¢ cos w aktualnie wyswietlanym
kadrze czy ujeciu, co go do tego ,zacheci" i spowoduje, ze zastoni oczy, krzyknie, moze podskoczy
w fotelu, a przynajmniej zostanie wyrwany z przyjemnego stanu odretwienia towarzyszacego
ogladaniu dziefa filmowego. Jednym z takich kluczowych, cho¢ niekoniecznie muszacych sie zawsze
pojawi¢, elementéw odpowiedzialnych za ,straszenie" jest obecnos¢ potwora. Istote takg
przedstawia sie jako wroga, grozng i przerazajacq. Atakuje ona i zabija ludzi, czasem terroryzuje
i niszczy cate miasta. Budzi lek ale tez wstret i obrzydzenie. W ponizszym artykule postaram sie
skupi¢ na tym, co tak wiasciwie prezentuje potworne istoty (w szerokim tego stowa znaczeniu,
a wiec nie tylko olbrzymie byty z monster movies w rodzaju Godzilli) jako przerazajace i wstretne.
Skupie sie na wybranych przeze mnie dzietach, ktére z réznych powodow sobie cenie i szczegdlnie
zapadly mi w pamiec i stuzg jako modelowe przyktady niektorych kwestii, ktore porusze. Punktem

wyjécia bedzie dla mnie interesujaca ksiazka Noéla Carrolla zatytutowana Filozofia horroru. 11
Polecam jg nie tylko fanom szeroko pojetej twdrczosci grozy.

Carroll zauwaza, Zze potwor moze powodowac rézne reakcje w zaleznosci od tego w jakim
Swiecie, w jakim gatunku twodrczosci sie pojawia. Smok z basni czy fantasy, chociaz zty
i niebezpieczny, ziejacy ogniem i porywajacy dziewice nie budzi takiego leku jak kreatura z filmu
grozy. Podobnie w gatunku science fiction, przedstawiciel cywilizacji pozaziemskiej powiedzmy
z uniwersum Star Trek chocby byt nawet wrogo nastawiony do Ziemian to jednak nie wywotuje
podobnego przerazenia czy wstretu jak w horrorze. W takich gatunkach istoty te to naturalne
elementy $wiata przedstawionego. Ich istnienie nikogo nie zaskakuje. Natomiast postaciom
z horroru potwor jawi sie od razu jako co$ nienaturalnego, obcego, zaburzajgcego zastany porzadek,
zaklocajacego senne zycie na przedmiesciach czy beztroskg zabawe na kalifornijskiej plazy. Potwory
nie pasujg do ,normalnej" czy moze raczej uznawanej za taka rzeczywistosci. Carroll podsumowuje
w skrécie, ze w horrorach potwdr jest niezwyktym stworem w zwyklym sSwiecie, w basni i fantasy
jest zwyktym stworem w niezwyktym Swiecie. [2]

Bohater horroru odczuwa lek przed potworem. Mozna powiedzie¢, ze tak samo boi sie ktos
z filmu akcji czy thrillera $cigany przez groznego morderce i kryjacy sie przed nim. Jednak postac
z horroru boi sie na troche innych zasadach - nie tylko dlatego, ze stwodr jest grozny i chce jg
rozszarpac na kawaflki, pocig¢, pozreé, wypic z niego wszystkg krew czy uczyni¢ cokolwiek innego ale
tez dlatego, ze jest ,nienaturalny", nieczysty. Potwdr budzi przerazenie jako istota zia,
niebezpieczna, grozna, z ktorg nie da sie, a przynajmniej nie powinno nawigzywac sie porozumienia
i okazywac jej sympatii. Nie ma z nim zadnych negocjacji. Oprocz tego powoduje wstret i odraze
swoim wygladem i zachowaniem. Tak samo jak ludzie z fikcyjnego Swiata na stwora powinni
reagowa¢ widzowie. Rowniez sie go bedg bac¢ i odczuwaé wobec niego wstret. Roznicg jest to, ze nie
uciekajg z kina i nie chowajg sie pod fotelami, bo chociaz wcigga ich filmowa fikcja to jednak
$wiadomi sa, ze przed nimi znajduje sie ekran, a nie okno, a na nim wyswietlane sg ruchome obrazy
rzutowane przez projektor i nic tu nie dzieje sie ,naprawde". Oczywiscie, czasem widz zdaje sie
jakby zapomnie¢, ze oglada wymyslong przez kogo$ fikcje, ale przeciez wrazenie rzeczywistosci
generowane przez kino nigdy nie jest az tak silne by mozna sie byto bez reszty zatopi¢ w ogladanej
opowiesci. Musimy tez pamietaé, ze co$, co budzito przerazenie powiedzmy w latach piecdziesiatych
ubiegtego stulecia, dzi$ moze co najwyzej budzi¢ usmiech. Metody straszenia zmieniaty sie.

Autor Filozofii horroru wprowadzit pojecie ,art-grozy". Art-groza wedlug niego to stan
emocjonalny, w ktorym niezwykte pobudzenie organizmu zostaje wywofane myslg o potworze
poprzez opowiadanie albo obraz, przy czym w mysli tej potwdr jawi sie jako grozny i nieczysty.
Wzorem dla reakcji odbiorczych sg reakcje postaci fikcyjnych wystepujacych w danym utworze. 13-
Idealna instrukcja takiej reakcji zostata zaprezentowana w stynnym, klasycznym King Kongu (1933,
rez. Merian C. Cooper i Ernest B. Schoedsack). Bohaterowie tego filmu plyng na zagubiong,
tajemnicza wyspe w poszukiwaniu otoczonej boskim kultem pradawnej gigantycznej matpy zwanej
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Kongiem. Podczas rejsu Carl Denham, bedacy rezyserem filmowym przeprowadza zdjecia probne
z Anng Darrow bezrobotng aktorka, ktéra ma by¢ gwiazda planowanego przez niego filmu o Kongu.
Udziela jej przy tym instrukcji, ktére mozna uznaé nie tylko za wzér tego jak ma sie zachowac
aktorka fikcyjnego ,filmu w filmie" ale takze widownia filmu Coopera i Schoedsacka. Bohaterka ma
krzycze¢ ze strachu, ptaka¢, mdle¢, chowaé twarz w ramionach. Wszystko to w koncu czyni kiedy
zostaje przez Konga porwana. Nawet jesli bedziemy prébowac interpretowac tytutowego olbrzymiego
goryla jako reprezentujgcego stereotyp meskiej ,dzikiej", ,pierwotnej" i ,agresywnej" dominacji
przeciwstawionej kobiecej biernosci, delikatnosci i pragnieniu bycia chroniong i ratowang to i tak
mamy widzie¢ w nim jedynie obiekt prymitywnego krwawego kultu, pragnacy coraz to nowych
niewinnych ofiar. Tak jak Ann Darrow mamy sie go baé. Tak wiec film tutaj daje nam widzom
wskazdwke jak mamy reagowac na obecno$¢ potwora na ekranie.

Carroll wylicza charakterystyczne cechy réznego rodzaju stworéw z horroréw. 41 Zatem,
powstajq one czesto poprzez zespolenie, ztaczenie dwodch lub wiecej niepasujacych do siebie,
a nawet pozostajacych ze sobg w sprzecznosci cech w postaé zwartego czasoprzestrzennie potwora.
Zycie laczy sie ze $mierciq (wampiry, zywe trupy, potwdr Frankensteina). Cziowiek powoli
przeobraza sie w owada (Mucha z 1958r. w rezyserii Kurta Neumanna i remake tego filmu z 1986r.
Davida Cronenberga). Ludzkie cialo faczy sie z maszyna (Tetsuo: cziowiek z zelaza z 1989r.
wyrezyserowany przez Shin'ya Tsukamoto, takze potwdr Frankensteina bedacy po czesci tez
uruchomionym za pomocg wyladowan atmosferycznych automatem). Zespoli¢ sie tez moze w jedno
demon z dzieckiem. Istota nadprzyrodzona z naturalng. Najstynniejsze przyktady to chiopiec -
Antychryst w Omenie (1976, Richard Donner) i opetana dziewczynka z Egzorcysty (1973, William
Friedkin). Widzimy w nich pewna cato$¢ ztozong z cziowieka i demona: nie w peini osobe ludzkg
i nie w catosci demoniczng ale wtasnie zespolenie tych dwdch jakosci.

Moze tez pojawi¢ sie zespolenie w sensie psychologicznym. W Psychozie Alfreda Hitchcocka
z 1960r. Norman Bates choc fizycznie zwykty mezczyzna to psychologicznie nor-man, ani mezczyzna
ani kobieta, syn i matka, zywy i umarty, byt posredni, nijaki. Ta majgca zrodto w jego psychice
nieokreslonoé¢ éwiadczy o jego potwornoéci. 21 Réwniez ponury, wyjety zywcem z gotyckiej
powiesci dom Batesa kaze dostrzega¢ w nim potworng istote. Pod koniec filmu widzimy Batesa jako
potwora przejawiajacego cechy zespolenia réwniez w sensie fizycznym: gdy siedzi w celi przez
moment jego twarz staje sie czaszka jego matki.

Zespolenie wystepuje w horrorze Istota z innego Swiata (1951, Christian Nyby i Howard
Hawks), w ktorym grupa badaczy konfrontuje sie z przybyta z kosmosu inteligentng dwunozng
rosling a oprécz tego w Potworze z Czarnej Laguny (1954, Jack Arnold) z tytutowym stworem tak
samo chodzacym na dwdch nogach i posiadajgcym skrzela jak ryba. Do tej kategorii pasujg rowniez
nawiedzone, a wiec w pewnym sensie ozywione domy lub hotele z Nawiedzonego domu (1963,
Robert Wise) czy z Ls$nienia (1980, Stanley Kubrick) tak jakby stanowity jedng catosc¢
z zamieszkujacymi w nich zjawami, wrazeniami wzrokowymi i stuchowymi.

Inny sposob na tworzenie potwora to rozszczepienie. Tym razem jeden byt dzieli sie w rézny
sposéb przestrzennie lub temporalnie na dwa lub wiecej niezaleznych. Cztowiek zamienia sie
cyklicznie w wilka, Doktor Jekyll w bestialskiego Mr. Hyde’a. Kazda z tych postaci istnieje podczas
nieistnienia, uspienia drugiej — tylko w okreslonym czasie, a przeciez skladajg sie z tego samego
ciata. Kto$ posiada gdzie$ mrocznego sobowtdra — Doppelgangera. Zyjacy swym wilasnym Zzyciem
cien, portret, odbicie w lustrze reprezentujace jakies mroczne, wyparte i ttumione strony osobowosci
bohatera — to przyktady rozszczepienia przestrzennego. W przypadku rozszczepienia czasowego
o potwornosci na przyklad Mr. Hyde'a nie tylko Swiadczy fakt, ze jest on mordercg czy prawie
zwierzeciem ale wlasnie to, ze dzieli to samo ciato z powszechnie szanowanym Doktorem Jekyllem.
Z kolei mroczny sobowtér nabiera cech potwornych gdyz jest ztgczony pewng wiezig ze swym
oryginatem, nie jest nim a jednoczesnie jest.

Nastepna czesto sie pojawiajagca wilasciwos¢ potwordw to ich powiekszenie. Moze by¢ ono
fizyczne czyli wszelkie gigantyczne matpy, pajaki, rekiny, krokodyle, weze i inne kreatury. Natomiast
powiekszenie w sensie psychologicznym dotyczytoby tego, ze chociaz rekin ze Szczek (1975, Steven
Spielberg) czy krokodyl z Zabdjcy (2007, Greg MclLean) to przedstawiciele fauny jakich wiele, to sg
w tych filmach tak pokazane, ze odnosi sie wrazenie, iz posiadajg niemalze ludzki spryt
i inteligencje. Nawet jesli potwdr wyglada ,naturalnie" to jego zachowanie i moce wydajg sie by¢
nadnaturalne — powiekszone. Klasycznym i wzorcowym ,ludzkim" przyktadem jest Michael Myers z
Halloween (1978, John Carpenter).

Inna cecha, zmasowanie jak sama nazwa wskazuje, dotyczy tego, ze czesto jest tez pokazana
olbrzymia liczba wszelkiej masci stworow czego doskonatym przyktadem sg filmy o zombiech czy tez
réznego rodzaju insektach, karaluchach, szczurach, piraniach. Musi by¢ ich nieprzebrane mndstwo,



tak zeby odnosito sie wrazenie, Ze ich potworno$¢ wynika z samego ich umasowienia, a nie tylko
wygladu.

Bardzo interesujgca jest przerazajaca metonimia. Przejawia sie w tym, ze sam potwor nie musi
koniecznie wywolywa¢ grozy swa prezencjq ale ,potwornosci" mu dodajg towarzyszace mu
nietoperze, szczury i wszelkiego rodzaju wlokace sie za nim czy petzajace po nim robactwo. Moze to
tez by¢ jakie$ ponure zaroste pajeczynami zamczysko, ktére zamieszkuje.

Wazne jest tez to gdzie znajdujg sie potwory z dziet grozy. Pochodzg z terenéw niedostepnych,
dzikich, nieczystych, brudnych takich jak stare domostwa, opuszczone zamki, lochy, bagna, mroczne
lasy, gtebiny morskie, dalekie rejony kosmosu, Swiat nadprzyrodzony, inne wymiary, w ktorych tez
powinny zosta¢. To, co nas przeraza jest tez nieznane i niedostepne w sensie geograficznym,
przestrzennym. King Kong zyje gdzies w dzungli, na dalekiej zagubionej wyspie poza
~normalng" cywilizacja. Tytulowy Godzilla (1954, Ishiro Honda) wytania sie nagle
z glebin oceanu. Freddy Krueger zKoszmaru z Ulicy Wiazow (1984, Wes Craven) ukrywa
sie w snach. Monstrum nie nalezy do znanego, bezpiecznego, kontrolowanego swiata.

Niekiedy o ,potwornosci" $wiadczg tez metody rozmnazania sie i cykle zyciowe niektorych
istot: ,,Roslina" z Istoty z innego $wiata chociaz inteligentna to rozmnaza sie niejako automatycznie,
nieznana jest jej przyjemnosc seksualna i zadne emocje. Komérki Czegos (remake Istoty z innego
Swiata z 1982r. w rezyserii Johna Carpentera) asymilujg sie z komdrkami innych organizméw, co
powoduje jego upodobnienie sie do przejmowanych form. Potwor z Obcego — dsmego pasazera
Nostromo (1979, Ridley Scott) przechodzi przez rézne stadia rozwoju. Pierwsza forma — wylegnieta
z ztozonego przez krdlowg jaja oémionozna larwa przyczepia sie do twarzy nosiciela. Po pewnym
czasie w ciele zarazonego rozwija sie kolejne stadium — co$ w rodzaju weza czy robaka i przebija
sie przez klatke piersiowg powodujac Smieré zywiciela. W koncu powstaje ostateczna forma.
Interpretuje sie niekiedy scene z Obcego, w ktdrej wiasnie wida¢ jak potwdr przebija sie przez
brzuch jednego z czlonkéw zatogi statku Nostromo jako symbolizujacg bycie mezczyzny w ,cigzy"
i brutalne ,urodzenie dziecka". Tym samym ma ona odzwierciedla¢ podswiadomy meski lek i wstret
przed ta kobiecq funkcjq zyciowa. Mnie sie wydaje jednak, ze takie odczytanie nie jest w stu
procentach wiasciwe i wystarczajace. Kobiety, ktdre w koncu zachodzg w cigze i rodzg dzieci reagujq,
na nig tak samo jak mezczyzni. Mysle po prostu, ze tu mamy do czynienia z odrazg wywotang tym,
ze cos$, co przypisane jest do wnetrza ludzkiego organizmu nagle znajduje sie na zewnatrz. Tak
samo odraze wywotujg w nas mocz, odchody czy wnetrznosci. Wspomniana scena sama w sobie jest
sugestywna. Widz reaguje na nig strachem czy obrzydzeniem, gdyz widzi Swietnie pokazane
niespodziewane krwawe, brutalne wydostanie sie na $wiat zewnetrzny robakopodobnej wyposazonej
w bardzo ostre zeby istoty. Chodzi o to, ze o przerazajagcym czy wstretnym wymiarze takich
obrazéw nie musi decydowac¢ dopiero ich nieuswiadamiane ,opracowanie" przez nasz aparat
psychiczny, ktéry je odnosi do wypartych lekéw. Moze dzia¢ sie to na etapie samego spostrzezenia
wspomaganego jakoscig efektdw i sugestywng atmosferg filmu. Reagujemy obrzydzeniem na obraz
jako taki.

Oczywiscie sama ostateczna forma Obcego przeraza i budzi wstret: idealne potaczenie
oslizgtosci, ociekania $luzem, plucia zracym kwasem z skrajnie ostrymi licznymi zebami. Jednak
sposob w jaki powstaje, rozmnaza sie, przechodzi przez kolejne stadia dodaje stworowi z filmu
Scotta dodatkowego wymiaru ,potwornosci". Byty takie zainteresowane sg tylko wiasnym
przetrwaniem, rozmnazaniem i powielaniem. Nie majg nic wspdlnego z przybyszami z innych
galaktyk nawigzujacymi przyjaznie z ludzmi i pragnacymi ludzkos$¢ oswieci¢ i nauczy¢é zycia na
wyzszym stopniu rozwoju.

Od chwili wprowadzenia dzwieku film nie tylko widzimy ale takze styszymy. Totez potworne
istoty czesto wydobywajq z siebie lub sg otoczone przez ,potworne" petne dysonanséw nieprzyjemne
odgtosy: warczenie pity mechanicznej, jeki, skrzypienie hustawek, przesuwanie ostrzem noza po
écianach, skrobanie pazurami, bulgotanie, gtos demona, ktéry opetat Regan z Egzorcysty, upiorny
$émiech, trzepotanie skrzydtami nietoperzy. Mocno oddziatuje na wyobraznie walenie w drzwi, ktore
zdaje sie czyni¢ co$ zamieszkujgcego posiadtos¢ z Nawiedzonego domu. Na zasadzie kontrastu
mozemy ustysze¢ rdézne stodkie dzieciece glosiki czy przyjemna muzyczke wydobywajacq na
przyktad z pozytywki podczas gdy ktos$ ginie w przerazajacy sposob.

Metod na stworzenie prawdziwie przerazajacego, odpychajacego potwora jest wiele i ogranicza
je tylko ludzka wyobraznia. Jesli nawet przynajmniej niektore z takich istot w jaki$ sposdb obrazujg
nieuswiadamiane pragnienia to ich rdéznorodno$¢ odzwierciedla tez zamitlowanie do tworzenia
niespotykanych nigdzie indziej form i bycia przez nie raz na jaki$ czas straszonymi. Jak to sie moéwi:
~Kazda potwora znajdzie swego amatora".
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