Funkcja i rola dzinna w 'Ksiedze tysiagca i jednej nocy"'
Autor tekstu: Mateusz Stachniuk

»Dopoki nie istnieje poprawne opracowanie morfologiczne, dopdty nie moze byc
wilasciwego opracowania historycznego”. To stowa W. J. Proppa, ktéry pisze dalej tak: ,Jesli nie
potrafimy podzieli¢ bajki na jej czesci sktadowe, to nie bedziemy mogli dokona¢ prawidtowego
porownania... Jesli nie umiemy porownac¢ dwu bajek, to jak mozna badac¢ zwigzki bajki z religig,
jak porownywac bajke z mitem?” [1]

|Analizujac posta¢ dzinna skupimy sie
na Sredniowiecznej literaturze Iudowej,
przebadamy jedynie najwazniejsze z rol
jakie moze pemic demon.
Strukturalistyczna metoda Proppa
ogranicza sie jedynie do folkloru.
Wyréznikiem bajki magicznej sg jej funkcje
oraz ich powtarzalnos¢. Autor mowi o 31
funkcjach, wzajemnym oddziatywaniu
kolejnosci wystepowania. Nastepnym
krokiem jest przypasowanie funkcji miedzy|
dziatajace postaci w bajce. Temu wiasnie
po$wiecona jest ta praca. Zbadamy jakie
funkcje moze petni¢ dzinn w bajce
magicznej, a nastepnie odniesiemy je
[funkcje] do mitu. Analizujac postac dzinna
postuzymy sie wybranymi przyktadami
bajek magicznych z ,Ksiegi tysigca i jednej
nocy”. [2]

~Morfologi bajki” [3] pozwoli nam
pozna¢ wyzej wspomniane funkcje i
potaczy¢ je w kregi akcji [4]. W zaleznosci
od roli jaka bedzie pehnit dzinn, takie
zostang mu przypisane funkcje.
Korzystajac z ,Historycznych zrddet bajki
magicznej” [5] znajac juz role dzinna,
odniesiemy go, jak i otoczenie w ktérym
wystepuje, do mitu.

Przyjmujac poglad Proppa, mit
rozumiemy jako opowies¢ o bostwach,
istotach boskich, w ktérych rzeczywistos¢
wierzy lud. Wiara odnosi sie do czynnika historycznego, nie psychologicznego. Mit i bajka nie
roznig sie forma, lecz funkcjg spoteczng. Funkcja spoteczna mitu nie wszedzie jest taka sama,
zalezy od poziomu rozwoju ich kultury.

Mowigc za Levy-Bruhlem [6] mity odnoszg sie do samego rdzenia tego, co plemie uznaje
za S$wiete. Mity stanowig nie tylko czes$¢ zycia, ale sg one czesciq kazdego cziowieka. Bez
mitéw plemie nie byloby w stanie istnie¢. Mit zwigzany jest z catg rzeczywistoscig narodu,
produkcjg, ustrojem spotecznym, wierzeniami.

Poczatek procesu przerodzenia sie mitu w bajke to oderwanie sie fabuty i aktu
opowiadania od rytuatu. Stopniowo dochodzi do tego, ze mit traci swoje pierwotne znaczenie.
Przeksztatca sie w bajke. Bajka wolna od uwarunkowania religijnego przeksztatca sie w
opowiadanie artystyczne. Kiedy mit przestaje by¢ swietgq opowiescig wtedy mamy do czynienia
z narodzinami bajki. [7]

Mamy trudnosci z jednoznacznym rozdzieleniem bajki i mitu, jest to granica ptynna co
przysparza ktopoty w jej badaniu. Poddamy analizie mity ludéw pierwotnych i powigzemy je z
~Ksiegg tysigca i jednej nocy”.

W okresie przedmahometanskim Arabowie nie tylko czcili béstwa, ale takze dzinny,
mityczne istoty. Nazwa dzinn wywodzi sie prawdopodobnie od tacinskiego stowa ,genius” (duch
opiekunczy), sq réwniez trzy inne teorie wyjasniajace te nazwe [8]. Wiara w nadprzyrodzone
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istoty stata sie jedng z zasad islamu. W pigtym dniu stworzenia Allach powofat do istnienia
ogien Samum, ktéry nie dawat ani ciepta, ani dymu. Nastepnie Stwdrca ksztattuje ducha
Dzanna i nazywa go Maridz (ptomien) oraz jego zone Maridze. Urodzit im sie syn ktérego
nazwali Dzinn. Ojcu rodzili sie synowie, Dzinnowi cérki. Potomstwo tgczyto sieze sobg. Tak
powstato siedemdziesigt tysiecy plemion demondw. Liczba ta ciggle sie powiekszata. Jest to
jedna wersja mitu. W innej zamiast Dzanna wystepuje Szatan-Iblis jako protoplasta demondw.
Jego potomstwo zajelo pieczary, pustynie, studnie, taki, grobowce i inne nieczyste i
niezaludnione miejsca. Allach dat demonom we wiadanie przestrzen powietrzng ponizej nieba,
oraz najnizsze niebo. Mieli oni by¢ postuszni Allachowi i obowigzek gtoszenia jego chwaty.
Dzinny dtugo czcili Stwdrce, ale w korncu odmowili postuszenstwa. Litosciwy wysytat postancow
do dzinndéw, ale ci byli mordowani. Mito$ciwy polecit dzieciom Dzinna, ktorzy pozostali w niebie,
by zstapili na ziemie i pokonali dzieci Dzanna. Zwolennicy Dzanna zostali pokonani i zepchnieci
w odlegte ziemskie zakatki. Wygrana strona czcita gorliwie Wszechmocnego, a w szczegélnosci
czynit to Iblis. Arbiter wywyzszyt go, az w koncu zrzucit w otchtanie piekielne, kiedy nie chciat
poktoni¢ sie cztowiekowi. [9]

Jak widzimy postaé¢ dzinna w mitologii arabskiej jest ambiwalentna. Wystepuja w niej
zarowno jako opiekuncze jak i zte duchy. W zaleznosci jaka role bedzie petnit w bajce
magicznej bedzie przybierat pozytywny lub negatywny aspekt. Niniejsza praca nie liczac
drobnych wyjatkow ogranicza sie do pozytywnego aspektu demona, wbrew powszechnemu
przekonaniu. Stoi takze w opozycji do tradycji, do Koranu i hadiséw.

Dzinn jako donator

Dzinn moze petni¢ role donatora. Bohater spotyka go na swojej drodze przypadkowo.
Poddawany jest probie, jezeli przejdzie ja pomyslinie otrzymuje magiczny $rodek niezbedny do
osiggniecia celu. Bohater walczy z dzinnem, lituje sie nad jego losem, uwalnia go, chroni przed
$miercig lub po prostu wita sie z nim. Nastepnie otrzymuje magiczny przedmiot, w wielu
przypadkach jest to ten sam badz inny dzinn. Mozemy wyrdzni¢ dwa typy donatoréw. Zyczliwy,
ktory stara sie pomoc bohaterowi, przyktad pierwszego typu donatora odnajdziemy m.in. w
~Opowiesci o Hasanie, ztotniku z Basry”. [10] Donator wrogi, to taki, ktéry przekazuje $rodek
magiczny wbrew wtasnej woli.

Przyjrzyjmy sie teraz réznym mozliwosciom spotkania demona. Moze by¢ on uwieziony w
miedzianym dzbanie, z otworem zalanym otowiem i odciskami pieczeci kréla Sulejmana, syna
Dauda. Ow watek mitologiczny wyraznie zachowat sie w ,Ksiedze tysigca i jednej nocy”.
Zastanowimy sie nad jego geneza. [11]

Najstarsze zrédta zwigzane z motywem dzbana, lampy odnajdujemy w panstwie
hetyckim. Mdwig one o rytuale odprawianym w celu oczyszczenia pary krolewskiej od ,zta”,
owo ,zto” nie jest blizej okreslone. Trzymano naczynie, do ktorego krdl i krolowa spluwali.
Nastepnie zamykano naczynie. Plucie symbolizowato bdl, cierpienie, chorobe. Wszystkie te
nieszczescia zostaty uwiezione w naczyniu na skutek owego zabiegu magicznego. Niekiedy
naczynia z plagami znajdowaty sie w miejscu palenia zwlok, miejscu zwigzanym ze $miercig, ze
$wiatem podziemnym. W mitologii Wschodu gtebiny morskie to rowniez czesc¢ swiata zmartych,
a przeciez lampy ze zbuntowanymi dzinnami zostaty wrzucone takze do morz.

W ,Iliadzie” pod tronem Zeusa znajduja sie dwie gliniane beczki. W jednej zawierato sie
dobro, w drugiej zto. W micie o Prometeuszu takze odnajdujemy gliniang beczke. Pandora jq
otwiera, uwalniajac w ten sposob nieszczescia i choroby.

W micie o Psyche bohaterka otwiera puszke wypetniong ,ztem”. Puszke miata napetnié
Prozerpina, wifadczyni S$wiata podziemnego. Widzimy kolejne powigzanie ze s$Swiatem
podziemnym.

Mit o pojemniku w ktéorym zamkniete jest ,zto” prawdopodobnie pochodzi z tradycji
syryjskiej. Slady mitu odnajdujemy takze w ksiedze Zachariasza (5, 5-11). Opisany jest
zamkniety dzban, a wen znajdowac sie miata niewiasta uosabiajgca bezboznos¢.

Wroémy jeszcze do samej postaci proroka. Wspomina sie takze o jego patacu w ktérym
zostat pochowany. Analizowany przez nas zbidr tekstéw zachowat tresci tych wierzen.

Podania mowig o grupie dzinnow, zbuntowali sie przeciw Sulejmanowi, a on wraz z
pomocg swojego wezyra Asafa uwiezili niepostuszne ifrity w opieczetowanych dzbanach.
Uwiezionego demona mozemy utozsami¢ z personifikowanym strachem zamknietym w
pojemniku, ze strachem, ktory cziowiek jest w stanie przezwyciezy¢ i ujarzmié, czego
najlepszym przyktadem jest ,Opowiesc¢ o rybaku i dzinnie”. [12]



Podsumowujac rozwazania dotyczacego mitu o naczyniu z uwiezionymi wen plagami,
takze demonami personifikacjami strachu, mozemy stwierdzi¢, iz narodzit sie on w drugim
tysiacleciu przed Chrystusem na obszarze matoazjatycko-syryjskim. Ow watek przeniknat do
mitologii greckiej, wystepuje takze w ,Ksiedze tysigca i jednej nocy”.

Nie wszystkie dzinny zamkniete sq w dzbanach z pieczecig proroka. Demon moze takze
by¢ zaklety w zwyktej lampie badZz pier$cieniu. Wystepujg rowniez pod postaciq zwierzeca.
Najczesciej jako waz, zmija. Bohater widzi dwie zmije, jedna, mniejsza ucieka przed druga.
Lituje sie nad goniong i zabija wiekszego napastnika. Demon pod postacia weza to czeste
zjawisko w arabskiej literaturze ludowej. Sg to wyrazne Slady totemizmu. Zachowaty sie
wzmianki o totemicznych klanach Arabéw z czasu dzahilijji [13]. Ludzie uwazali sie za
przodkéw jakiego$s zwierzecia, co powodowato, iz dbano o dobre stosunki z sitami
nadprzyrodzonymi. Arabowie wierzyli, ze dzinny posiadajg nadnaturalng moc, przekraczajaca
ludzkie mozliwosci. Zwierzeta i rosliny wedle beduinskich wierzen sg objawione przez wyzsze
moce . Jezeli sie ich nie draznito, cztowiek mdgt by¢ spokojny o swdj los.

W starozytnosci na obszarze dzisiejszej Libii wierzono, ze duchy zwierzat zabitych w
ofierze przebywaja w duzych, samotnie rosngcych drzewach. Dzinny takze mozna byto
odnalez¢ w takich miejscach. Silna korelacja dzinna ze $wiatem zmartych réwniez
potwierdzana jest poprzez wierzenia egipskie. Nagle zmarty cztowiek staje sie Ifritem,
nawiedzajgcym miejsce swojej Smierci. Wedtug niektérych szkét islamskich cztowiek zmarty
popetniwszy grzech $miertelny przemienia sie w dzinna i udaje sie do al-Barzah (rodzaj
czys$cca).

Waz w starozytnej kulturze semickiej identyfikowany byt z sitami demonicznymi. W
.Ksiedze tysigca i jednej nocy” jest on ambiwalentny, jednak cecha demonicznosci jest
wyrazna. Demoniczny aspekt weza odsyta nas do wierzen eschatologicznych Arabdéw. Dzinn
stworzony zostat z dymu i ognia. Siedem kregéw piekielnych wywodzi swojg nazwe od ognia.
Piekielne czelusci zamieszkujg miedzy innymi weze. Slady wierzerr zachowaly sie takze w
$redniowiecznej literaturze ludowej, np. w ,Opowiesci o przygodach Bulakiji” [14]. Bohater
spotyka na wyspie weze. Te opowiadajg mu, ze Allach ukarat je za niepostuszenstwo. Opisujq
piekto i istoty w nim mieszkajace.

Jak dzinny wydostajq sie z podziemi na powierzchnie? ,...piekto, kipigc nieprzerwanie,
dwa razy do roku wydaje westchnienia. Dzieje sie to raz w zimie raz w lecie. Wiedz réwniez, ze
wielki zar, jaki, jaki wytwarza w piekle sita nagromadzonej pary, sprawia, iz wypuszczajac dech
z siebie, wyrzuca nas ona ze swoich trzewi, po czym, wciggajac oddech, z powrotem nas do
swego brzucha wchtania”. [15]

W innym przypadku bohater odnajduje ukryte pomieszczenie. Wchodzi pod ziemie i widzi
skorpiona, ktory jest réwniez mieszkancem siedmiu piekiet. Idac dalej dostrzega komnate,
otwiera jg i widzi ogromne weze.

Zamek, to kolejne miejsce w ktérym mozemy znalezé demona. Miejsce to réwniez
powigzane jest z zaswiatami. Aby dosta¢ sie w to odlegte i niedostepne, wyludnione miejsce
(jak wiemy krainy potozone z dala od ludzkich osad zamieszkiwane byty przez dzinny) bohater
zostaje zaszyty w wielblgdzig skére, porywa go jastrzab i zanosi na szczyt goéry, nastepnie
rozcina skoére i wychodzi. W innym opowiadaniu wielbtagda zastepuje mut. Obrzedy inicjacyjne
po$wiadczone sg w wielu mitach, w szczegolnosci z terendw Oceanii. Przebywajac w zotadku
zwierzecia nabywato sie umiejetnosci magicznych, w szczegoélnosci mowy ptakéw. Aby potaczy¢
sie ze zwierzeciem totemicznym nalezato zostaé przezen zjedzonym. W tym przypadku mit jest
wtorny w stosunku do obrzedu. Potykany, znajdujacy sie wewnatrz bohater zostaje
przeniesiony do innej krainy. Przebywanie w zotadku zwierzecia symbolizowato zaswiaty.

Przyjrzymy sie temu zagadnieniu analizujac ,Opowies¢ o Hasanie, ztotniku z Basry” oraz
~Opowiadanie Dzanszacha” [16]. W obu przypadkach bohaterowie zostajg przeniesieni przez
ptaka do krainy zamieszkiwanej przez demony. Jezeli chodzi o fabute bajki magicznej to
bohater wtasnie tutaj uswiadamia sobie brak czegos, w tym wypadku chodziukochang, przyszta
zone. Zostaje poddany licznym prébom przez donatora, by otrzymaé srodek magiczny
niezbedny do zniwelowania braku.

Umiejetnos$ci magiczne to nic innego jak tylko srodek magiczny. Silne zaznaczona jest
takze posta¢ ptaka. To wtasnie on przenosi bohatera. Ukochana bohatera réowniez wystepuje
pod jego postacig. Nikt inny jak tylko ptak staje sie pomocnikiem, ktéry przenosi bohatera do
krolestwa ukochanej dzinniji. Tu nalezy zaznaczy¢, ze tylko w jednej z omawianych opowiesci,
mianowicie w ,,Opowiesci o Dzanszachu” ptak petni funkcje pomocnika (funkcji pomocnika
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poswiecony zostanie oddzielny akapit). W drugiej opowiesci zastgpiony jest on dzinnem.
Dzanszach nie posiadt umiejetnosci postugiwania sie jezykiem ptakéw, jednak spotyka Szejcha
Nasra Krola Ptakéw. To dzieki niemu bohater przemieszcza sie miedzy Swiatami. W drugiej
opowiesci bohater wprawdzie nie posiada ptasiego pomocnika-jest on z nim utozsamiony.
Porywa jedna, najpiekniejszg cérke krolewska. ,W tym snie wszedtem do skarbca i zobaczytem
tam wielkie bogactwa, klejnoty, liczne rubiny. A ze wszystkich tych skarbéw spodobato mi sie
tylko tych siedem kamyczkow, gdyz przewyzszaty one wszystko inne. Potem wybratem z
owych siedmiu klejnotéw jeden, najmniejszy wprawdzie, ale najtadniejszy i najpiekniej
btyszczacy. Wzigtem go w dton, gdyz zachwycito mnie jego piekno, i opuscitem z nim skarbiec.
Gdy wyszedtem za drzwi, otworzytem dton, peten radosci, i obracatem klejnot. Lecz oto pojawit
sie z dalekiego kraju jaki$ nieznany ptak, nie nalezacy do naszych ptakdéw, runat ku mnie z
przestworzy, wyrwat mi klejnot z reki i wrocit tam, skad przybyt” [17]

W obu przyktadach istotng funkcje petni zamek. Propp odnosi ja do motywu ,wielkiego
domu”, ,domu mezczyzn”. Miejsce to zwigzane bylo z inicjacjq mtodych adeptéw. Zatézmy, ze
zamek petni te funkcje. W takim ,domu” znajduje sie tajemnicza komnata, jest to jedyna
komnata do ktérej nie mozna wchodzi¢. W tym przypadku ztamanie zakazu przez bohatera nie
wywotuje negatywnych skutkéw. W analizowanych przez nas opowiesciach za drzwiami
znajduje sie przyszta ukochana. W ,wielkich domach” wyodrebniano takie pomieszczenia, do
ktérych adept wchodzi¢ nie mdégt. Jedynie wtajemniczonym byto to dozwolone. W materiale
analizowanym przez Proppa w takiej komorce przebywat przyszty pomocnik bohatera. W
.Ksiedze tysigca i jednej nocy” zamiast pomocnika odnajdujemy krélewne. O dzinnie
odgrywajacym role krélewny pisa¢ bedziemy pdzniej. Wracajac do zamku. Adept w badanych
opowiesciach wydaje sie by¢ wtajemniczonym. Przeszedt inicjacje. Pamietamy, ze przebywat w
ciele zwierzecia. Nastepnie tamie zakaz, ktéry nie wywotuje zadnych konsekwencji. W efekcie
bohater budzi w sobie poczucie braku, co skfadnia go do dalszego dziatania.

Dzinn petnigcy role donatora jest postacig pozytywna, cho¢ w tym zakresie zdarzajg sie
odstepstwa i niejasnosci. Oczywiste sgq wyniki analizy wiekszosci przypadkéw dzinna jako
darczyncy magicznego $rodka. Bohater zostaje poddany probie, otrzymuje magiczny przedmiot
niezbedny do osiggniecia celu.

Problematyczne jest ,Opowiadanie o niewiernym wezyrze” [18]. Bohater spotyka w
$rodku lasu ptaczaca dziewczyne. Pomaga jej i otrzymuje magiczny srodek w postaci modlitwy,
fragmentu z Koranu. MielibySmy do czynienia z klasycznym przypadkiem dzinna w funkcji
donatora. W Opowiesci jednak czytamy dalej, ze byt to podstep ghuli, aby zwabié ksiecia, a
nastepnie go zabi¢. Bohater dowiedziawszy sie o rzeczywistej naturze demona przestraszyt sie.
Wyjawia ghuli, ze jego wrogiem jest wezyr, a ta radzi, aby zwrdcit sie o pomoc do Allacha.
Ksigze zwraca sie do Mitosiernego, dzinnija odchodzi. Ow przypadek mozna roznie
interpretowaé¢. Demon poddaje bohatera prdobie, nastepnie przekazuje s$rodek magiczny
niezbedny do zwalczenia antagonisty. Ghula moze takze petni¢ dwie funkcje, poczatkowo jest
antagonista, oszukuje bohatera, by nastepnie go zabi¢. Nastepnie zmienia swojg funkcje, badz
symultanicznie pefni obie, i przekazuje s$rodek magiczny. Problematyczny jest réwniez sam
srodek magiczny. Zwrdcenie sie z pomoca do Allach, czy recytacja Koranu to skuteczny sposob
w walce z dzinnem. W tym jednak wypadku ghula nie umiera. Réwniez sama zachowanie ghuli
w tym opowiadaniu nie odpowiada wyobrazeniom arabskim. Ghule pierwotnie byty aniotami,
odméwity jednak postuszenstwa Allachowi i zostaty porazone. Te ktdére spadly do wody
zostawaty krokodylami, te zas, ktére spadty na ziemie to wiasnie ghule. To straszliwe wiedzmy
przebywajace na drogach i uprowadzajace podréznych.

Dzinn jako pomocnik

Dzinn wystepuje rowniez w roli pomocnika. Umozliwia bohaterowi szybkie
przemieszczanie sie miedzy krainami. Likwiduje nieszczescie lub brak, pomaga w ucieczce i
wykonuje za bohatera trudne zadania. Propp wyrodznia trzy kategorie pomocnikéw. Pomocnika
uniwersalnego, zdolnego do wykonania wszystkich funkcji pomocnika. Czesciowy mogacy
petni¢ jedynie niektére funkcje. Specyficzni pomocnicy specjalizujg sie tylko w jednej funkcji.

Jezeli chodzi o funkcje przestrzennego przenoszenia bohatera, to jest ona powszechna w
.~Ksiedze tysigca i jednej nocy”. Funkcja ta rowniez moze sie tqczy¢ z odczuciem nieszczescia
lub braku, nastepnie owo nieszczescie czy brak zostajq zlikwidowane. Przytoczymy teraz kilka
przyktadéw demona jako pomocnika.

W ,,Opowiesci o Kamarze az-Zamanie, synu krola Szachramana” [19] bohater jak i jego



przyszfa zona zostajq uwiezieni przez swych rodzicobw w zamkowej wiezy. Stato sie tak, gdyz
byli oni niepostuszni, zadne z nich nie chciatlo zawrze¢ zwigzku matzenskiego. W miejscu, w
ktorym przebywat krdlewicz byto pozbawione Swiatta, o pomieszczeniu krélewny wiemy tylko,
ze byfa to wieza. Oboje mieszkali w odosobnieniu.

Bohaterdw nie poddaje sie zadnej probie. Dzinny postanawiajg same im pomac, poniewaz
sq oni piekni, to czesty motyw folkloru, piekny znaczy lepszy, bardziej doskonaty, jest to cecha
dzieci krélewskich. Sg kolejnym wcieleniem wtadcy. ,,O panie moj, nie umart, kto pozostawit
podobnego tobie nastepce” [20]. Jako przyszli wtadcy sq posiadaczami tajemniczej mocy.

Dzinn doprowadza do spotkania kochankéow, wypetnia wiec jedng ze swoich funkcji, ktéra
doprowadzi do kolejnej.

Interesujacy jest motyw uwiezienia dzieci krélewskich w wiezach, czy innych ciemnych,
odosobnionych miejscach. Propp powotujgc sie na Frazera ttumaczy to mocq jaka posiadajq
wiadcy, co wigze sie z ich izolacjg i odosobnieniem. O tabu pisze takze Freud [21]. Wiadca jak
pisaliSmy powyzej jest nosicielem magicznej mocy, ktéra sie przenosi. Koniecznos$¢ chronienia
kréla przez wszelkimi niebezpieczenstwami powstaje z wielkiego wptywu wiadcy jaki ma na
szczescie badz nieszczescie swoich poddanych. Jest on cziowiekiem, ktory kieruje losami
$wiata. Analizujac motyw zamkniecia dzieci krélewskich Propp wymienia wiele zakazéw z nim
zwigzanych. Zakaz dotykania ziemi, zakaz zwyktego pozywienia, zakaz obcinania wtoséw oraz
brak sSwiatta. Z zamknieciem réwniez wigze sie mafzenstwo. W naszej opowiesci brak jest
jednak wielu elementéw. Para zamknieta znajduje w wiezach, w odosobnieniu, ale jest to
ewidentna kara za przeciwstawienie sie woli wtadcéw. Umotywowanie zamkniecia zdaniem
Proppa jest czyms$ nienaturalnym dla bajki, cho¢ zdarza sie, chociazby w naszym przypadku
jak i u braci Grimm. Pomieszczenie faktycznie jest ciemne, niemniej jednak bohaterowi zostaje
dostarczona lampa. Jezeli chodzi o matzenstwo to w materiale analizowanym przez Proppa
krélewne odwiedza bdstwo, bgdz smok. Dziewczyna zachodzi w cigze. Przebywanie w ciemnym
miejscu mozna interpretowac¢ jako przygotowanie do matzenAstwa, nie chodzi tu jednak o
matzenstwo ze zwykig istota, lecz z istotg boska. W ,Opowiesci o Kamarze az-Zamanie, synu
krdla Szachramana” do matzenstwa dochodzi miedzy zwyklymi ludzmi, jedynie przy
posrednictwie istoty nadprzyrodzonej jaka jest dzinn.

Propp twierdzi, ze omawiany motyw ma podtoze w strachu przed niewidocznymi sitami,
otaczajacymi cztowieka. W omawianym przez nas przyktadzie taka interpretacja wydaje sie by¢
naduzyciem. Jezeliby jednak odnie$¢ ponizsze wnioski do naszej opowiesci to posta¢ dzinna,
funkcje jakie przypisywali mu Arabowie pasowatby do przedstawionego wzorca.

Dzinn takze wykonuje trudne zadania, zawsze zwigzane sg one z matzenstwem. Ala ad-
Din [22] aby poslubi¢ krolewne musi wykona¢ takie zadania. Zbadamy motyw porwania
ukochanej w noc poslubng, oraz budowe patacu.

Bohater wykonuje zadania, jednak matzenstwo z ukochang ciggle jest przekfadane. Krdl
wydaje corke za kogo$ innego, zapomina o Ala ad-Dinie. Ten za pomocg pomocnika porywa
pare mtoda w noc pos$lubng. Motyw porwania jest powszechny w analizowanym zbiorze,
wystepuje juz w opowiesci o Szeherezadzie. [23]

Noc poslubng mozna réwniez traktowaé jako pewnego rodzaju zadanie. Jest ona
niebezpieczna dla bohatera. Z analizy materialu badanego przez Proppa nie wytania sie jeden
przejrzysty obraz. W owag noc krélewna usituje udusi¢ pana miodego, badz sami z
niewiadomych przyczyn umierajq. Propp odwotuje sie do Szternberga, badacza folkloru.
Przytoczony zostaje potnocnoamerykanski mit o Ainu [24]. Docierajg oni na wyspe, na ktérej
istnieje panstwo zamieszkate przez same kobiety. W bardziej rozwinietych religiach kobieta-
wiadczyni zamienia sie w boginie. Zabijaja one swych kochankéw w pierwszg noc. W Azji
Mniejszej zabdjstwa zostaty zastgpione przez kastracje. Z watkéw mitologicznych powszechniej
znanych mozna wymieni¢ Isztar zabijajacg swoich kochankdw, Artemide czy Izyde.

Wyobrazenia o niebezpieczenstwie pierwszego potaczenia sg wiec trwate. Bohater jest
bezradny wobec demonicznej sity kobiety, potrzebuje wiec pomocnika, ktéry ja poskromi.
Wyzszos¢ kobiety nad mezczyzng réwniez przedstawiano poprzez zeby w kroczu niewiasty.
Kiedy kobieta zostata poskromiona, stata sie ulegta wobec mezczyzny.

Jezeli chodzi o interesujaca nas opowies¢ o Ala ad-Dinie, a szerzej w catym zbiorze, to
nie odnajdujemy bezposrednich sladéw niebezpieczenstwa. Brak opisu jakoby krolewna chciata
zabi¢ bohatera. Interesujacy jest motyw miecza. Ktadzie sie go miedzy pare mtoda. Zwyczaj
ten odnosi sie do drewnianej rzezby o charakterze totemicznym [25]. Duch miat doprowadzi¢
do poczecia, pan miody w pierwszg noc powstrzymywat sie od odbywania stosunkow
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seksualnych. Tak wiec miecz jest tutaj elementem wtérnym. Ttumaczy to dlaczego wysytano
dzinna w pierwszg noc do panny mtodej. Dzinny jak pisaliSmy wczesniej zwigzane byly z
totemizmem w czasach dzahilijji. To wyjasnia liczne porwania ksiezniczek i wiezienie ich przez
demony.

Innym trudnym zadaniem jest budowa zamku. Pomocnik wykonuje te czynnos$¢ w jedng
noc. W analizowanym przez nas materiale wznoszenie patacu jest rzadkim, ale wyraznym
zjawiskiem. Propp twierdzi, ze wznoszony przez pomochika paftac odsyta nas do krainy za
siedmioma gorami za siedmioma lasami. Wigze sie on takze z ,wielkim domem”. Jezeli chodzi
o kraine za siedmioma gdérami za siedmioma lasami to szerzej opiszemy jg zajmujac sie
dzinnem petnigcym role ksiezniczki. Teraz istotng dla nas informacjq jest ziota barwa takiej
krainy. Budowany zamek powstaje ze szlachetnych kamieni, jego skarbce wypetnione sg
ztotem.

W micie oceanicznym dziewczyna zostaje porwana przez ducha, rodzi chtopca i wraca do
domu. Dziecko nastgpnie wystane zostaje do krainy ojca. Po drodze uczy sie jak opanowac
zywioty. Odnajduje ojca. Spi w w patacu. Nastepnie patac zostaje przeniesiony do plemienia w
ktérych wychowat sie chiopiec. Dziecko zostaje wodzem.

W Ameryce Pétnocnej bohater mitu dziewieciokrotnie udaje sie do nieba i przynosi
podarunki dla swojego ludu. Wyrusza po raz dziesigty i nie wraca. Jest optakiwany, rodzina
sqdzi ze zginagt. Matce miodzienca $ni sie wielki, wspaniaty dom. Kiedy sie budzi patac stoi
rzeczywiscie, a w nim jej syn.

W ,Opowiesci o Ala ad-Dinie i zaczarowanej lampie” bohater za pomoca pomocnika
wznosi paftac. Dwukrotnie jest od przenoszony z jednej krainy do drugiej.

Propp dostrzega réwniez zwigzek trudnego zadania z przyrodg. Bohater ujarzmia zywioty,
dostarcza plemieniu pozywienia. Jest stworzycielem $wiata. Ala ad-Din wydaje sie nie petnic¢
takiej funkcji. Cho¢ jego przydomek ad-Din moze $wiadczy¢ o jego wyjatkowej roli. Wraz z
patacem sprowadza dobrobyt, rozdaje pieniadze, dobra. Za drugim razem wraz z patacem
wraca corka krdla, zona Ala ad-Dina, zostata porwana przez antagoniste. Bohater sprowadza jaq
z powrotem do ojczyzny. Bohater nie jest stworzycielem niemniej jednak dostarcza dobr
lokalnej ludnosci.

Dzinn jako ksi¢zniczka

Badajac postac ksiezniczki postuzymy sie dwoma przyktadami, przyjrzymy sie
~Opowiadaniu DzZanszacha” oraz ,Opowiesci o Hasanie, ztotniku z Basry”. Maja one wiele
elementow wspdlnych, ale takze rdznig sie w zasadniczych elementach. Postac krélewny nalezy
rozpatrywac¢ wraz z jej ojcem a takze bohaterem. Nasze przyktady obrazujg dwie odmienne
relacje miedzy trzema osobami.

Sytuacja wyjsciowa w obu opowiesciach jest niemal identyczna. Jak pisaliSmy, analizujac
posta¢ donatora, bohater obu opowiesci przechodzi inicjacje. Zaszywa sie wewnatrz zwierzecia,
a nastepnie udaje sie do innej krainy. Wstepuje do zamku tozsamego z ,wielkim domem”,
tamie zakaz i otwiera komnate. Widzi dzinnije, ktére przybraty posta¢ ptakow. W
najpiekniejszej z demondw bohater sie zakochuje. Demon w postaci ptaka nie jest niczym
nadzwyczajnym, jest to powszechne zjawisko. Pisalismy, ze miodziency po takiej inicjacji
zdobywajg wtadze nad ptakami. Bohater dowiaduje sie jak zawtadng¢ swoja ukochang. Ukrywa
jej kostium, bez ktérego dzinnija nie jest wstanie odlecie¢. Nalezy uzy¢ postepu, by osigagnac
matzenstwo. Demon jednak odnajduje swoje skrzydta i odlatuje. Mamy tu do czynienia z
ksiezniczka wrogo nastawiong do bohatera, jezeli oddatby jej magiczny stréj zostatby zabity,
kiedy dzinnija odnajduje stréj odlatuje, a mtodzieniec musi teraz szukac¢ ukochanej w odlegtej
krainie, wielokrotnie narazajac swoje zycie.

Krélestwo ukochanej znajduje sie za siedmioma gdérami za siedmioma lasami. Jest ono
odzwierciedleniem $wiata ziemskiego. Sq krélowie, wezyrowie, niewolnicy. Demony zaréwno
wierzgce i niewierzace. To doskonalsze odbicie Swiata rzeczywistego, to kraina obfitosci.
Cztowiek przenosi do tego krolestwa nie tylko ustréj spoteczny, ale takze formy zycia swojej
ojczyzny, a takze interesy i ideaty. Jest to kraina ziota. ,A twierdza to zbudowana byta z
czerwonego rubinu, komnaty za$ byly w niej z zéttego ziota” [26]. Ztota barwa krélestwa za
siedmioma gorami, za siedmioma lasami jest Scisle powigzana w wiarg w bostwa solarne. Ludy
nie majagce w swoim panteonie bdstw tego typu nie mogg znacé zilotej barwy magicznych
przedmiotow.

Patac to podstawowy element architektoniczny takiego krélestwa. Ow patac jest



niedostepny, jedynie bohater posiadajgcy magicznego pomocnika dostanie sie don. Kraina nie
musi ograniczac sie do jednego patacu, w wielu przypadkach mamy do czynienia z miastem, a
nawet panstwem.

Krélestwo umieszczone jest na odlegtych siedmiu wyspach Wak, albo za gérami Kaf. Nie
jesteSmy w stanie powiedzie¢ czy wyspy Wak maja jakie$ znaczenie w mitologii Arabskiej.
Jezeli chodzi o goéry Kaf, to dysponujemy materiatem $wiadczacym o ich obecnosci w
wierzeniach przedmuzutmanskich. tancuch goérski Kaf to motyw czesto wystepujacy w mitach
kosmogonicznych. Otacza on catg ziemie, utrzymuje ja w stanie réwnowagi. W kosmografii
Arabow znajdujemy wzmianki o niezwyktych budowlach, miastach na krancach ziemi. W
gorach nie ma stonca, ksiezyca ani gwiazd. [27]

Za gorami Kaf, mitologia umiejscawia m. in. Krysztalowg Goére. O krysztatowym
wzniesieniu dowiadujemy sie takze z naszej opowiesci. Do krainy za siedmioma gérami za
siedmioma lasami wyrusza sie po wiladze nad zwierzetami, nad zyciem i $miercig. [28] Nasi
bohaterowie poddani zostajg inicjacji, wstepuja do krainy powigzanej z zaswiatami. Wyruszaja
po ksiezniczke, ktéra takze przedstawiana jest pod postacig ptaka. Poszukiwacz utozsamiony
jest ze zwierzeciem, bgdz ma takiego pomocnika. Aby dotrze¢ do celu nalezy przemierzy¢, w
pewnym sensie ujarzmi¢ Ziemie Dzikich Zwierzat, Wyspy Ptakow. [29]

Kwarc czy krysztat zdobywany w innym $wiecie to archaiczna forma $rodka magicznego.
Motyw silnie zaznacza sie w mitach amerykanskich, australijskich i jak widzimy takze w kregu
kultury muzutmanskiej. W Australii krysztat to podstawowy atrybut szamana, wigze sie go
takze z postacig krysztatowego weza. [30]

Bohater chcac odzyskac¢ ukochana, musi udowodnié, ze jest jej godny i dotrze¢ do
odlegtego krélestwa. Aby tego dokona¢ zdobywa magicznych pomocnikdéw uzyskanych po
pomysinym przejsciu préob. Dotartszy do celu pojawi¢ sie moze jeszcze jedna trudnosé, w
postaci wrogiego tescia. Interesujaca jest jego postawa, w ,Opowiesci o Hasanie, ztotniku z
Basry” krdl dzinndw karze swojg corke za jej postepek. Wyszta za maz, a nastepnie uciekia
wraz z dzie¢mi tajac ten czyn przed rodzing. Dopuszczajac sie cudzotdstwa rowniez ukarano by
ja. W drugiej opowiesci taka sytuacja nie ma miejsca. Dzanszach jest przez wszystkich
serdecznie witany, gratuluje sie mu wykonanego zadania, zostaje koronowany i przyjety do
rodziny. Hasan musi ucieka¢ pod grozba utraty zycia.

Dlaczego tes¢ reaguje diametralnie réznie na to samo zachowanie cérki? Czym jest to
spowodowane? We wstepie pisaliémy, ze mogg zaistnie¢ rozne relacje miedzy poszukiwaczem,
ukochang i ojcem ksiezniczki. Hasan wraz z matzonka wystepujg przeciw ojcu i uciekajq.
Dzanszachowi przychylna jest zarédwno matzonka jak i jej ojciec. Bohater wstepuje na tron.
Wrogos$¢ tescia mozna ttumaczy¢ jeszcze innym czynnikiem. Hasan jest nieakceptowany ze
wzgledu na swdj stan. Jest on kupcem. Dzinnija zhanbita nie tylko siebie ale i caty swédj lud.
Dlatego torturowano jg i nie chciano dopusci¢, by sprawa sie rozeszta. To takze moze
ttumaczy¢ zachowanie demona o nie przyznaniu sie do popetnionego czynu. Do matzenstwa
dojs¢ mogto tylko miedzy osobami rownymi stanem. Dzanszach to syn krélewski, wiec jest to
rzecz naturalna, nie powodujgca negatywnych skutkow. Matzenstwa z dzinnami to fakt
powszechny. Wiara w istnienie demondw byta tak silna, Zze powstawaty rozporzadzenia prawne

dotyczace zawierania zwigzkow matzenskich miedzy ludzmi a demonami.
*

PisaliSmy, ze kraina za siedmioma gérami za siedmioma lasami jest odzwierciedleniem
$Swiata rzeczywistego. MieliSmy przyktad przeniesienia instytucji matzenstwa i konsekwencji
jakie ono za sobg niesie w zaleznosci od jednej zmiennej, od stanu klasowego bohatera.

ZajeliSmy sie trzema postaciami wystepujacymi w bajce magicznej: donatorem,
pomocnikiem i ksiezniczkg. PrzyporzadkowaliSmy do nich odpowiednie funkcje, ktére zostaty
poddane analizie. Postaci te stanowig ,pozytywna” czes$¢ opowiadania. Bohater spotyka
donatora, pomyslnie przechodzi probe, otrzymuje magiczny srodek, ktéry doprowadza go do
ukochanej. Oczywiscie nie w kazdym przypadku celem jest zdobycie ksiezniczki i matzenstwo.

Praca niemalze catkowicie pomija ,negatywng” strone, ktérg reprezentuje antagonista,
uzurpator i niekiedy takze donator, ktdry czesto odgrywa podwdjng role, z biegiem akcji
rezygnuje z roli donatora, by wcieli¢ sie w antagoniste.

~Ksiega tysigca i jednej nocy” to twor wielokulturowy w ktérym odnajdujemy motywy
mitologiczne z catego $wiata. Propp chciat opracowa¢ metode pozwalajaca na przeprowadzenie
badan porownawczych bajek catego $wiata jako zjawiska kulturowego. [31] Dokonujac
morfologii bajki, mozemy porownywac bajki miedzy sobg. Nastepnym krokiem jest odniesienie
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bajki do mitu, ktéry czesto jest jej zrodtem. ZobaczyliSmy, ze zbidr, datowany miedzy VIII a
XV wiekiem, siega swoimi korzeniami daleko wstecz. Poczynajgc od czaséw Salomona,
panstwa hetyckiego, a konczac na VII wieku. Imponujaca jest przestrzen czasowa, podobnie
jak i przestrzenna. Zrédfa niektérych watkéw odnajdujemy w mitach Ameryki Pétnocnej,
Australii, co $wiadczy o uniwersalnosci motywoéw.

Silnie zaznaczony jest obrzed inicjacyjny, motyw ,wielkiego domu”, umieranie i ponowne
narodziny, podréz do innej krainy — wigzacy sie z nabyciem umiejetnosci magicznych oraz
powrét do Swiata rzeczywistego. Kraina za siedmioma goérami za siedmioma lasami jest
odzwierciedleniem $wiata faktycznego. To wyidealizowana kraina dostatku.

Motyw eschatologiczny jest przewodni. Demon wystepuje zarowno jako posrednik miedzy
$swiatami oraz jako przedstawiciel ,tamtego” $wiata. Budzi lek i trwoge, jest ich personifikacja,
symbolizuje nadprzyrodzone sity przyrody z ktérymi zmaga sie mieszkaniec pustyni.

Dzinn pod postaciq weza to wyrazne nawigzanie do totemizmu. Demony zapetnity
bezludnie przestrzenie pustynne, a cztowiek musiat dba¢ o dobre stosunki z tymi istotami, gdyz
byt od nich zalezny. Waz to takze mieszkaniec zaswiatdw, ale podobnie jak dzinn, waz rowniez
jest postacig ambiwalentng. Mitologia umiejscawia go réwniez w niebie, jest owiniety wokét
tronu Allacha i unieruchamia go. [32]

Demon jest figurg dwubiegunowa, my natomiast rozwazyliSmy jedynie jej pozytywny
aspekt w kontekscie rél i funkcji jakie moze odegrac postac¢ dzinna. Oczywiscie nie jestesSmy w
stanie rozgraniczy¢ obu biegundw, dlatego pojawiajg sie réwniez negatywne cechy. Jezeli
chodzi o mit, to nie mamy zadnego wptywu na to do czego nas on odniesie. Dla mitu nie jest
wazna rola jakg moze petni¢ demon, ale jego funkcja, cho¢ oczywiscie funkcje przypisane sg
do odpowiedniej roli.

Dzinn, pierwszoplanowy bohater folkloru nie tylko arabskiego ale i muzutmanskiego, byt
przedmiotem kultu Arabdéw czaséw dzahilijji. Nawet prorok Muhammad nie byt wstanie usunac
jego obrazu z wyobrazni mieszkancéw Potwyspu Arabskiego. Demony wywarty tak silny wptyw,
iz nawet dzisiaj zachowujq sie jego slady w literaturze. Nie dziwi wiec jego powszechna
obecnos¢ na kartach ,Ksiegi tysigca i jednej nocy”.
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