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Najlepsi gracze pokerowi sg mistrzami zwodzenia. Sq dobrzy w manipulowaniu dziataniami
innych graczy oraz maskowaniu swoich wiasnych poczynan tak, aby ich ktamstwa nie zostaty
wykryte. Ale nawet najlepszych zwodzicieli zdradzajg pewne sygnaty i Meghana Bhatt

(http://www.hnl.bcm.tmc.edu/fellows.html) z Baylor University odkryta kilka z nich, ktére sag
fascynujace. Skanujac mdzgi i obserwujac zachowania ochotnikéw, ktoérzy grali w prostg gre
polegajaca na targowaniu sie, odkryta rézne wzory aktywnosci mozgowej, ktére sg zbiezne
z réznymi stylami gry. Owe ,neurologiczne podpisy" dziela graczy na zaangazowanych
w strategiczne zwodnicze dziatania i na tych, ktérzy graja bardziej otwarcie.

W grze kupujacy i sprzedajacy negocjowali zakup wyimaginowanego przedmiotu. Kupujacy
dowiaduje sie o prawdziwej wartosci przedmiotu wczesniej, a nastepnie sugeruje cene sprzedawcy,
ktéry dopiero wtedy ustalat swojg cene. Jezeli cena jest nizsza niz warto$¢ przedmiotu, wtedy
rozpoczyna sie targowanie; sprzedawca otrzymuje cene, a kupujacy dostaje roznice miedzy ceng
a prawdziwg wartoscig. Jezeli cena sprzedajacego jest zbyt wysoka, transakcja jest odwotywana
i nikt nic nie dostaje. Cato$¢ trwa 60 rund, a gracze nie majg mozliwosci poznania wynikéw targu po
kazdej rundzie.

Ten spos6b zaaranzowania gry powoduje, ze kupujacy robig najlepiej, gdy proponujg niskg
cene, poniewaz otrzymajq najwyzszy profit w przypadku zawarcia transakcji. Sprzedawcy natomiast
preferujg wysokie ceny, aby otrzymac jak najwiecej. Aby odnie$¢ sukces, kupujacy musza pamietac
o prawdziwej wartosci przedmiotu, cenie jakg oferuja, jak ich zdaniem sprzedawca zareaguje na ich
propozycje, jak moga zarobi¢ najwiecej ijak mogg manipulowaé sprzedawcg, aby zakonczyc¢
transakcje powodzeniem.

Sa to tego samego rodzaju umystowe zmagania, przez ktére przechodzg pokerzysci podczas
obstawiania. Obie gry zaktadajg ocene ,przekonan drugiego stopnia", innymi stowy ,co ludzie myslg
o tym, co ty myslisz". ,Eksperyment jest bardzo prosty i oryginalny" — modwi Giorgio Cirocelli

(http://www.isc.cnrs.fr/sir/CVCoricelli2007.pdf) z Uniwersytetu Potudniowej Kalifornii w Los Angeles,
ktory réwniez zajmuje sie badaniami dotyczacymi neurobiologicznymi strategiami zwodzenia.

Bhatt odkryta, ze w drugiej czesci gry kupujacy zaczynajg sie dzieli¢ na trzy grupy, kazda z nich
o roznym stylu gry. Inkrementalisci sg relatywnie szczerymi graczami. Konsekwentnie sugerujq
ceny, ktére sg w okolicach potowy rzeczywistej wartosci, tak wiec zaréwno oni jaki sprzedawcy
otrzymujg réwne wynagrodzenia. Oszczedni sg prawdopodobnie najmniej subtelnymi graczami;
zapisujg wartosci przedmiotéw i generalnie optujg za niskimi cenami. Niektdrzy sugerowali nawet
najnizszg cene w kazdej rundzie.

Trzecia grupa byfa najbardziej interesujgca: stratedzy. Byli najlepsi w manipulowaniu
sprzedawcami, opracowujac taktyke, w ktérej oferowali wyzsze ceny za przedmioty o niskich
wartosciach i odwrotnie. Jezeli otrzymajq tani przedmiot, ich zysk i tak bedzie maty. Réwnie dobrze
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mogq zasugerowaC wysokg cene; jezeli sprzedawca przystanie na propozycje i nie dojdzie do
transakcji, nie stracg wiele. Pézniej, gdy w gre wchodza przedmioty o wysokiej wartosci, mogg
zasugerowac niskg cene i otrzymacé wysoki zysk od niczego niepodejrzewajacych sprzedawcow.
Méwigc stowami jednego ze strategéw: ,Chciatem zmyli¢ sprzedawce, proponujac wysokie ceny za
niskiej wartosci przedmioty".

Trzy grupy nie roznity sie poziomem IQ i pochodzeniem spotecznym, wiec stratedzy
niekoniecznie sg inteligentniejsi lub lepiej wyksztatceni od tych, ktérzy grajg wedtug prostszych
zasad. Stratedzy wyrdznili sie jednak w momencie, gdy Bhatt przeskanowata ich mézgi. Podczas gry
zastosowata technike zwang funkcjonalnym rezonansem magnetycznym

(http://en.wikipedia.org/wiki/Functional_magnetic_re sonance_imaging) (fMRI), aby zmierzy¢
przeptyw krwi w mdzgu i zidentyfikowac najaktywniejsze obszary.

Podczas ruchdow graczy, mozgi strategdw byly w trzech obszarach aktywniejsze niz czionkow
pozostatych grup. Pierwszy - obszar Brodmanna 10 (BA10)

(http://en.wikipedia.org/wiki/Brodmann_area_10) — znajduje sie z przodu moézgu. Jest on
zaangazowany w wiele ztozonych zachowan, wiaczajac przechowywanie celéw w umysle i patrzenie
w przysztos¢. Oba s istotne dla strategdw, ktérzy musza zapamieta¢ dlugoterminowe cele
zarabiania najwiecej jak sie da, grajac krotkoterminowg taktyka, tworzacg zaufanie sprzedawcy.
Drugi - prawa, grzbietowo boczna czesc kory przedczotowej

(http://en.wikipedia.org/wiki/Dorsolateral_prefronta |_cortex) (DLPFC) — takze znajduje sie
z przodu mdzgu, ale troche bardziej z boku. Jest aktywna podczas zadan zwigzanych z pamiecig,
procesem podejmowania skomplikowanych decyzji, kontroli umystowej i spotecznego zrozumienia.
I znowu wszystkie te elementy sg wazne dla strategdw, bowiem musza oni zapamietaé swoje
sugestie, powstrzymujac jednoczesnie impuls grania przy uzyciu tatwiejszej strategii. Im bardziej
zwodniczy sg gracze, tym wiekszy jest przeptyw krwi w BA10 i DLPFC.

Trzeci obszar - zbieg ptatow ciemieniowego i skroniowego

(http://en.wikipedia.org/wiki/Temporoparietal_juncti on) (TPJ) — przechodzi przez $rodek mozgu
i jest zaangazowany w rozumienie przekonan innych ludzi i przetaczanie uwagi z jednego celu na
inny. Wyjatkowym bylo to, ze jego aktywnosc¢ zalezy takze od wartosci przedmiotu. Im wieksza byta
wartos¢ i cena przedmiotu, tym wieksza byta aktywnos¢ TPJ u strategow. Chodzito o rundy gry,
w ktérych zdolno$¢ poznania tego, co mysla sprzedawcy, naprawde miata znaczenie. Z drugiej
strony rézne wartosci nie miaty wptywu na TPJ oszczednych i inkrementalistow.

Te wyniki potwierdzajq hipoteze istnienia trzech réznych klas zachowania strategicznego, ktére
mozna wyréznic¢ przez obserwacje ludzkich zachowan, a co widac¢ takze przy obserwacji ich mézgow.
Przy obecnych badaniach fMRI niektdrzy dziennikarze beda z pewnoscig pisali o mozliwosciach
maszyn czytajacych umysty, ktére moga oddzieli¢ pokretnych klamcdéw od szczerych harcerzy. Ale to
bytaby juz przesada: Bhatt odkryta, ze trzy grupy réznity sie aktywnoscig mdézgowa, ale badanie nie
mowi nic o tym, czy skany ich mdzgéw mogty precyzyjnie sklasyfikowac ludzi na trzy rézne grupy.

Read Montague, ktéry prowadzit badania, twierdzi, ze powinno to by¢ mozliwe, ale ,jest jeszcze
za wczesnie". Jeszcze nie moze podac zadnych liczb na temat doktadnosci takiego podziatu. Mimo to
mowi: ,,BylibySmy bardzo zaskoczeni, gdyby zapis z 50 tysiecy miejsc mézgu podczas targowania sie
nie przyniost zadnego wgladu w strategie zachowan".

Montague wskazuje takze na to, ze w grze bycie strategicznym oszustem nie bylo uznane za
co$ moralnie ztego. Byla to po prostu dobra strategia robienia pieniedzy. ,Byloby interesujagcym
zaoferowanie tego stylu gry potaczonego z jakim$ rodzajem czystego imperatywu moralnego.
Jeszcze nie przeprowadziliSmy takiego eksperymentu". Podobnie moéwi Cicorelli: ,ta praca ma
olbrzymie znaczenie dla zrozumienia mechanizmoéw 'dewiacyjnego’ zachowania spotecznego, np.
zachowania socjopatow".

Jest to jedna z wielu przysztych sSciezek badawczych. W tym badaniu wszyscy ochotnicy doszli
do stabilnej strategii, ale interesujqce by byto sprawdzenie, czy ludzie graliby jako stratedzy w jednej
grze i jako oszczedni w innej. Podobnie, czy ludzie zmieniajg swoje strategie w zaleznosci od tego
jak gra ich oponent? Jak trening wptywa na zdolnosci strategiczne danej osoby oraz na jej styl gry?

Zrédto: PNAS (http://dx.doi.org/10.1073/pnas.1009625107)

Tekst oryginalu (http://blogs.discovermagazine.com/notrocketscience/2010/11/01  /the-
signature-of-the-bluffing- brain/).
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