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I. Wstep

Religia skandynawska zaliczana jest do grupy wierzen germanskich, religie germanskie
sq do siebie bardzo zblizone, a bogowie i opisy stworzenia $wiata oraz jego konca réznig sie
niemal tylko nazewnictwem. Kult germanski powstat wczesnie, wyznawany byl juz przez
plemiona germandw w czasach starozytnych, jednak najwiecej wiemy o odfamie
skandynawskim popularnym wsérod Wikingdéw.

Epoka Wikingdw rozpoczyna sie mniej wiecej pod koniec VIII wieku, a konczy ze $miercig
Hardeknuda, ostatniego skandynawskiego kréla Anglii, w potowie XI wieku, nie jest to jednak
definitywny koniec, gdyz w wielu miejscach Normanowie dominuja jeszcze w XII wieku. Mozna
rowniez przyjac¢, ze kres nastgpit w momencie chrystianizacji krajow skandynawskich, czyli
Danii okoto roku 965, Norwegii na poczatku XI wieku oraz stopniowo Szwecji w tym samym
stuleciu. Samo przyjecie chrztu miato jednak podobnie jak w Polsce znaczenie wylacznie
polityczne, miato na celu zwiekszy¢ wiadze krolewskg w kraju, gdyz dla zwyktego zjadacza
chleba nie miato to poczatkowo znaczenia, wcigz kultywowano stare wierzenia, dopiero z
czasem zaczeto sitg naktaniac¢ do przyjecia chrztu i praktyk chrzescijanskich.

Obecnie najwazniejszym zrédiem sg poematy o bogach ze Starszej Eddy spisane w XII
wieku oraz dzieto Snorriego Sturlusona o sztuce poetyckiej z okoto 1220 roku. Korzystamy
réwniez, ze zrédet arabskich podréznikéw oraz relacji chrzescijan. Dzigki archeologii wiemy
najwiecej o obrzedach pogrzebowych, pomnikach, ofiarach i piSmie runicznym. Zrédtami, z
ktorych czerpiemy swojg wiedze na temat poczatku Swiata sg trzynastowieczne poematy:
Vélspa (Wieszczba Wolwy), Grimnismal (Piesn Grimnira) oraz Vafthrudnismal (Piesn o
Wafthrundnirze), wszystkie rozwiniete i przetozone w "Eddzie mtodszej" Snorriego Sturlusona.

I1. Powstanie $wiata

Na poczatku byta wielka pustka, zwana Ginungagap, czyli niezgtebiona przepasc¢. Na
potnoc od niej znajdowata sie zimna i ponura kraina zwana Niflhneim, w ktorej bylo zrddto
Hwergelmir, dajace zycie jedenastu rzekom o jednakowej nazwie: Eliwagar, woda tych rzek im
dalej odptyneta od Zzrodta gromadzita trujace osady, twardniejace i zmieniajace sie w 16d, ktory
z czasem pokryt calq pustke Ginungagap.

w zaczatkach Swiata za czasow Ymira
Ni piasku, ni morza, ni chtodnych batwandw,
Nie byto ziemi i nie byto niebios
Ni traw nie byto — lecz czelusé otchfani.

Cytat z Wieszczby Wolwy

Na potudniu zas lezat Muspellheim, kraina diametralnie rézna, gdzie panowaty ptomienie i
zar oraz niezmiernie wysokie temperatury.

Teraz zimno zakryto najbardziej na poétnoc wysuniety kraniec Ginungagap, gdyz potudnie
wcigz bylo ogrzewane zarem potudnia. Léd w zetknieciu z cieptem poczat sie topi¢ dajac zycie.
Krople stopionego lodu utworzyty ciato olbrzyma Ymira (Imira), praojca olbrzymoéw lodu,
pierwsza para wyrosta spod pach Ymira, kiedy ten spocit sie we $nie. Dwie nogi olbrzyma
sptodzity zas syna.

Inne krople utworzyty Audumle, krowe, z ktérej wymion ptynety cztery mleczne rzeki,
odtad zywiace Ymira. Sama krowa zywita sie szronem zlizanym z kamieni. Pierwszego dnia,
gdy lizata taki kamien wytonity sie wilosy, drugiego dnia wytonita sie gtowa, a pod koniec
trzeciego dnia powstat cztowiek. Cztowiek éw byt wielkiej postury, silny i przystojny, a zwat sie
Buri. Miat syna, ktérego nazwat Borr, a ten z kolei poslubit Bestle, cérke olbrzyma lodu
Bolthorna. Z matzenstwa tego byto trzech synéw: Odyn, Wili i We, ktdrzy to z biegiem czasu
uknuli podstepny plan zabicia Ymira. Gdy ten padt, z jego ran wyciekta krew topigc wszystkie
olbrzymy, za wyjatkiem Bergelmira, ktéry po swojej ucieczce dal poczatek nowej rasie
gigantéw.

Odyn wraz z brac¢mi stworzyli $wiat z Ymira. Zanoszac go na $rodek Ginungagap, z jego
ciata stworzyli ziemie, z jego kosci powstaty skaty, a z zebdw i innych potrzaskanych kosci zwir
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i kamienie, z krwi za$ jego powstaty rzeki, jeziora i morza. Czaszka olbrzyma stata sie
sklepieniem niebieskim, ktére trzymane byto przez cztery karty o imionach Nodri, Sudri, Austri,
Westri, postacie te symbolizowaty kierunki $wiata, odpowiednio poétnoc, potudnie, wschdd,
zachod. Z wioséw Ymira powstata flora, zas z jego mdzgu bogowie utworzyli chmury.

Bracia rozrzucili iskry zabrane z Muspellheimu po catym niebie otaczajgcym ziemie z géry
i z dotu, gdyz ta byla okragta, tworzac tym samym stojace w miejscu lub poruszajace sie
gwiazdy. W gtebi ladu znajdowat sie Midgard, sSwiat ludzi, zostat on odgrodzony od reszty
ptotem z rzes Ymira. Bogowie obmyslili tez caty kalendarz, ustalajac cykl dnia i nocy, uptyw
dni, tygodni, miesiecy i por roku. Pomogta im w tym pewna olbrzymka, ktérej imie znaczyto
noc, jeden z jej trzech mezéw — Delling sptodzit z nig syna zwanego Dniem, ktéry wdat sie
swoim wygladem w ojca, bedac sSwietlistym, jasnowtosym chtopcem. Dzien i Noc zostali
umieszczeni przez Odyna w rydwanach sunacych po niebie. Nocny rydwan cigqgnat kon
Hrimfaksi (Szronogrzywy), z ktorego pyska leciata piana opadajgca w postaci rosy, woz dnia
natomiast ciggnat kon Skinfaksi (L$nigcogrzywy), ktérego grzywa roz$wietlata niebo i ziemie.

Przyszta réwniez kolej na stworzenie ludzi. Pewnego dnia Odyn wraz z braémi
przechadzajac sie po wybrzezu natknat sie na dwa pnie drzew, z ktorych wystrugali mezczyzne
imieniem Ask (,Jesion") oraz kobiete o imieniu Embla (prawdopodobnie ,Winorosl"). Odyn
tchnat w nich zycie, Wili dat swiadomos¢ i ruch, a We twarz, stuch, mowe i wzrok. Dwoje ludzi
stato sie prarodzicami wszystkich ludzi zamieszkujacych Midgard.

Mundilfari, bardzo zarozumiaty cztowiek dat swoim dzieciom imiona Sol i Mani (Stonce i
Ksiezyc) rozwscieczajgc tym samym bogdéw, ktorzy uczynili z dzieci jezdzcow prowadzacych
niebianskie rydwany. Stonice i ksiezyc musiaty prowadzi¢ bardzo szybko, gdyz Sol $cigana byta
przez Skolla, Mani za$ przez Hatiego Hrodowitnissona — wilki, ktére wedtug przepowiedni
miaty potkng¢ swoje ofiary w dniu Ragnarok.

Najprawdopodobniej éwczesne wyobrazenie powstania $wiata powstato w wyniku
obcowania Normanéw z przyrodg Islandii, wyspy zimnej, a zarazem gorgcej, bo petnej
tryskajacych gejzerdw i potokdéw lawy dobywajacych sie z licznych wulkandw.

III. Yggdrasil — axis mundi

Yggdrasil, - czyli dostownie ,kon Yggra", ktory nalezat do Odyna, a jednym z jego imion
byto ,Yggr", czyli ,Straszliwy". — pod tg nazwg kryje sie drzewo, a konkretnie jesion bedacy
osig $wiata w mitologii germanskiej. Znajdowato sie na nim dziewie¢ réznych Swiatéw
potaczonych ze sobg przez konary.

Wikingowie wierzyli, ze wszystkie Swiaty
umiejscowione sg na 3 gtdwnych poziomach. Na niebie
znajdowat sie Asgard, Wanaheim oraz Alfheim —
krainy bogdéw oraz dobrych jasnowtosych Alféw. W
$rodku znajdowaty sie Midgard — $wiat ludzi, oraz trzy
krainy olbrzymow: Jétunnheim, Muspellheim,
Hrimthursheim. Pod ziemig za$ byt Svartalfheim —
$wiat krasnoludoéw. Na najnizszym poziomie znajdowat
sie Niflheim, krélestwo umartych wtadane przez cérke
Lokiego, Hel.

I'V. Panteon bogéw skandynawskich

W mitologii skandynawskiej pojawiajq sie dwa
boskie rody, liczniejszy réd Aséw, zyjacy w Asgardzie
oraz réod Wanow, zamieszkujacy Wanaheim. Asowie
byli bardzo podobni do ludzi, mitowali sie w ucztowaniu
i pijatykach, byli bogami wojny. Ich $wiat byt rowniez
podobny do Midgardu, miejsca gdzie zyli ludzie. Asom przewodzit Odyn oraz Thor. Wanowie to
rod spokojniejszy, w jego sktad wchodzg bogowie ptodnosci i urodzaju.




Asowie 1 pokrewni:

z kamienia runicznego z Gotlandii, Szwecja" border=0 align=right>

Odyn - wiadca bogéw i ludzi, zwany réwniez ojcem wszechrzeczy (Alfodr, Alfadhir) oraz
opiekunem polegtych (Walfodr), bogiem wisielcow (Hangagod), wiezniow (Haptagod) i
przewoznikéw (Farmagod), sam czesto okreslat sie jako Harr (wysoki), Swipall (kaprysny),
Hnikarr (ognisty), Grimr (w masce), Glapswidir (zreczny sztukmistrz), Sigfodr (ojciec
zwyciestwa), Blindi (Slepy), Baleygr (fatszywo patrzacy), Gondlir (ten z magiczng laska),
Widurr (niszczyciel), Yggr (przerazajacy). Snorri Sturlusson wymienit tacznie 49 imion Odyna.
Bdg ten to skandynawski odpowiednik zachodniogermanskiego Wodana (zwanego tez Wotan,
Wuotan) i anglosaskiego Wodena.

Giéwny bdég Asow, ich wiadca, patron wojny,
zwyciestwa, polegtych w boju bohateréw, poeziji,
rolnictwa, zasiewdw, madrosci, mag oraz mistrz
czaréw. Za cene utraty oka wypit wode ze zrddta
Mimira, co uczynito go najmadrzejszym z bogdw.
Wyobrazany jako jednooki, potezny starzec
przywdziany w btekitny ptaszcz, kapelusz Z
szerokim rondem, ktory kladzie cien na czesc
twarzy i oko, z kijem w reku. Uwazany jest za
wynalazce znakow runicznych i magii runicznej, co
czyni go patronem poetéw. Poezja nosita miano
daru, wynalazku, zdobyczy, napoju Odyna (midd
poezji — czyli po prostu miéd pitny, wierzono, ze po
jego wypiciu stowa same wchodzity w usta poety).
Bdg ten zamieszkiwat Gladsheim, jego patacem w
Asgardzie byta Walhalla. Odyn byt synem Borra,
bratem We i Wiliego, jego zong byta Frigg, a takze
Freja i Jord. Nalezaty do niego dwa kruki — Huginn
(Pamie¢) Muninn (Mys$l), ktére przynosity mu wiesci
z ziemi, oSmionogi rumak Sleipnir (sptodzony przez
Lokiego), wilki Geri i Freki. Wiasnos¢ Odyna
stanowity okrety Skidbladnir i Naglfar, niechybiajaca
widcznia Gungnir, pierscien Draupnir, tron Hlidskjalf
(z ktorego to mozna byto obserwowac caty Swiat).
W dniu ostatecznej walki bogow Odyn miat zostac

pozarty przez Fenrira. Sroda jest dniem Odyna w jezyku angielskim (Wednesday), a takze w
dunskim, norweskim i szwedzkim (onsdag).
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Thor walczacy z gigantami." border=0 align=right>
Thor - pierworodny syn Odyna, wifadca piorundéw; zwany tez Thorr. Jeden z wazniejszych
bogdéw skandynawskich, jak réwniez najbardziej powazany i lubiany przez ludzi - wnioskujemy
to po wystepowaniu jego imienia jako cztonu w nazwach geograficznych np. Thorsnes,
Thorshofn na Islandii, czy Thorsberg, Thorsey w Norwegii oraz imionach skandynawskich
zaréwno meskich jak i zenskich: Thorkel, Thorir, Thorgrim, Thorbjorn — ty tylko jedne z wielu.
Jego atrybuty to Mtot Mjélnir, Pas i Zelazne Rekawice. Wtadat piorunami, patronowat domowi,
rodzinie, urodzajom, trzodzie. Jego zong byta wiesniaczka Sif, symbolizujgca Ziemie. Przez
plamiona germanskie czczony byt jako Donar, a przez Saséw pod imieniem Thunera. Germanie
nadali czwartkowi imie Thora - ,donnerstag”, podobnie uczynili Anglicy — ,thursday" i
Dunczycy, Norwegowie oraz Szwedzi — ,torsdag". Mtot Thora zastuguje na szczegdlng uwage
ze wzgledu na jego znaczenie i magiczne atrybuty, byt bronig, ktéra siata postrach wsrdod
wszystkich istot zywych, a zwfaszcza olbrzymoéw, ktérych Thor jak i wszyscy bogowie
nienawidzili i pragneli za wszelkg cene zabi¢. Mjolnir noszony byl przez Wikingdw w postaci
amuletu majacego charakter ochronny.

Modi i Magni — dwaj synowie Thora i olbrzymki Jarnsaksy.

Jord - bogini ziemi, matka Thora.

Tyr - syn Odyna,; inaczej Tiu, Thingsus. Bég wojny, prawa, ¢wiczen atletycznych,
sprawiedliwosci. Pozbawiony jednej reki (odgryzt mu jg Fenrir — Tyr byt jedynym z bogdw,
ktory nie bat sie podejs¢ do Fenrira). Przypuszcza sie, iz skladano mu ofiary z ludzi.
Germanowie nadali wtorkowi imie Tyra: niemiecki ,dienstag", angielski ,tuesday", dunski
Ltirsdag". Wierzono, ze Tyr przynosi pomysIinos¢ w bitwie, to wiasnie on decydowat o rezultacie
walki. Wedfug Snorriego, czesto mdéwiono o madrych ,madry jak Tyr". Wielu wojownikow swéj
nowo-wykuty orez zdobito runami i dwukrotnie wzywato Tyra by poswieci¢ bron.

Baldur - syn Odyna i Frigg; wystepuje réwniez jako Baldr lub Balder. Potomek Odyna,
patron storica letniego i Swiatta. Byt skandynawskim odpowiednikiem Apolla, ulubieficem
zaréwno bogow jak i ludzi — wediug Snorriego stonce swiecito dla niego. Jego zyciu zagrazata
$mier¢, by go przed nig uchroni¢ jego matka kazata przysigc wszystkim rzeczom, iz nie uczynig
mu krzywdy. W roztargnieniu zapomniata jednak o jemiole. Wedtlug jednej z legend Loki
nakfonit $lepego Hodura, by ten cisnat w Baldura gatezig tej rosliny, co spowodowato $mierc
boga $wiatta. Inna wersja mitu gtosi, iz miedzy Hédurem a Baldurem nawigzata sie rywalizacja
o przepiekng Nanne. Slepy bdg zdobywa miecz Miming lub Misteleinn (co oznacza ,jemiota"),
ktoremu nikt nie mdgt sie oprzec i zabija Baldura. Wydarzenie to wstrzasneto bogami i zostato
odczytane jako zapowiedz ich zmierzchu, czyli dnia Ragnarok.



Nanna - matzonka Baldura; z rozpaczy po $mierci meza rzucita sie na stos pogrzebowy i
sptoneta wraz z jego ciatem.

Forseti - syn Nanny i Baldura, bég sprawiedliwosci.

Bragi - bdog piesni, poezji, wymowy. Potomek Odyna i Frigg, jego Zong byta Iduna.
Przedstawiany byt jako starzec z diugg i siwg brodg. Wspdlnie z Hermoderem witali i
przyjmowali w Walhalli polegtych w boju wojownikow. Z postacig Bragiego wigzq sie dwa
okreslenia: ,Opowies¢ Bragiego" — diuga, interesujgca historia; oraz ,Puchar Bragiego" —
puchar, ktéry musiat wypi¢ kazdy krél, ktéry obejmowat tron po przodkach.

Iduna - zwana takze Idunn, Ithunn. Zona Bragiego, corka karta Svalda, uosabiata pore
roku pomiedzy marcem a wrzesniem. Posiadata magiczne, ziote jabtka, ktdre przechowywata w
Asgardzie. Bogowie spozywali je, by zachowad niesmiertelnos¢ i wieczng mtodosc.

Widar (Vidar) - patron milczenia, rzekomo doréwnujacy sitg samemu Thorowi;

Hermod - syn Odyna, jego poset;

Loki - nie wiadomo czy nalezat do rodu Asow, byt jednak poczatkowo ulubiencem bogdw,
a wszystkie jego wystepki uchodzity mu na sucho, do czasu gdy nie doprowadzit do $mierci
Baldura. Stat sie patronem kitétni i niezgody. Wraz z olbrzymka Angrbodg wydat na swiat trzy
potworne istoty: wilka Fenrira, weza Midgardu (Jérmunganda) oraz Hel. Naktonit Hdédura, by
ten zabit Baldura. Jedna z wielu wigzacych sie z nim legend gtosi, iz dat zycie demonom,
ktorym przewodzit podczas walki bogow ze ztem, czyli zmierzchu bogow. Loki byt uosobieniem
zywiotu ognia, sam zrodzit sie z iskry zapalajgcej poszycie lesne wyspy Laufey. Jego ojcem
(wytwarzajacym iskre) byt Farbauti.

Siguna - matzonka Lokiego, znana rowniez jako Sigyn — urodzita synéw Narfiego i
Waliego (nie myli¢ z Walim, synem Odyna);

Wali (Vali) - syn Odyna, straznik sprawiedliwosci; najmtodszy potomek Odyna i
olbrzymki Rind. Miat przezy¢ zmierzch bogdéw. Podobnie jak o Widarze, nie wiemy o nim wiele.

Frigg - zona Odyna, matka bogéw. Bogini matzenstwa oraz rodziny.

Heimdal - bdg swiatta, straznik niebios na moscie Bifrost (teczy) — legenda gtosi, ze
stworzyt on klasy w spoteczenstwie skandynawskim, Jarla — wojownika, Karla — wolnego
chtopa i Thralla — niewolnika.

Hermod - czasem jego imie wystepuje jako Hermodr. Syn Odyna, boski poset. Wspdlnie
z Bragim witat i podejmowat w Walhalli zmartych na polu bitwy. Odbyt bezskuteczng podréz do
krainy umartych — Niflheim — by wydoby¢ stamtad Baldura. Zostat zabity przez swojego brata
— Slepego Hoédura.

Hodur - zwany tez Hedr, H6dr, Hodur, Hoder, Hothur. Wiadca ciemnosci, przedstawiany
jako Slepy starzec. Przeciwienstwo Baldura, ktérego za namowg Lokiego usmiercit przy pomocy
strzaty z jemioty albo miecza. Za ten czyn zostat zgtadzony przez straznika sprawiedliwosci —
Waliego.

Ull - bdég narciarstwa, myslistwa i tucznictwa. Obdarzony wielkg uroda. Jest kolejng
postacig w mitologii, o ktorej prawie nic nie wiemy.

Walkirie - byty to dziewice, ktdre uzbrojone jezdzity po polach bitew na koniach lub
wilkach, ewentualnie unosity sie nad nimi jako drapiezne ptaki. Ich obecnos¢ byta zwiastunem
$mierci wojownikow. Walkirie wynajdowaty wsréd polegtych bohaterdw i przyprowadzaty ich na
uczty Odyna w Walhalli, gdzie podawaty do stotdw. Imiona najbardziej znanych Walkirii to:
Brunhilda, Hildr, Gudr, Herfjéturr, HIékk. Oznaczaty one ,walke" i ,okowy wojny". Stowo to
oznacza ,wybierajaca polegtych".

Wannowie:

Aegir - bég oceandw i morskich gtebi. Czczony przez zeglarzy. Wraz ze swojg zong Ran
trzymali sie z dala od pozostatych bogdéw. Jego zona przyjmowata do swego domu tych, ktérzy
utoneli w morzu.

Njord (Njérd) — syn Aegira, wtadca wod przybrzeznych oraz wiatréw i fal, bog ptodnosci.
Prawdopodobnie jeden z najwazniejszych bogdéw. Ojciec Freya i Freyi. Pod koniec okresu
wikingdw jego znaczenie zmalato na korzys$¢ Freya. Maz olbrzymki Skadi. Modlono sie do niego
proszgc o urodzaj i bogactwo, a takze o dobry potéw.

Skadi - bogini gor, miata pomsci¢ swego ojca Thjaziego, ktory to ukradt Asom ztote
jabtka. Asowie by zawrze¢ pokdj pozwolili jej wybra¢ meza sposrdéd wszystkich bogow
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ogladajac tylko ich stopy. Skadi chciata trafi¢ na Baldura, jednak trafita Njorda.

Frey (Frej) - syn Njorda, gtéwny bdg urodzaju rozdajacy deszcz i sSwiatto, ustalat
wielkos$¢ plondw, a takze czuwat nad liczebnoscig populacji. Symbolizowat meska potencje.
Sktadano mu ofiary z koni.

Freya (Freja) — blizniacza siostra Freja, ztotowtosa bogini mitosci i ptodnosci, kierowata
popedem seksualnym. Czasami jednak tgczona rowniez z wojng i $mierciq. Doskonale wiadata
magia, mogfa zmienia¢ sie w ptaka. Byta najpiekniejsza w catym boskim rodzie, budzita
pozadanie wsréd wszystkich stworzen. To ona byfa przyczyng, dla ktérej olbrzymy atakowaty
Asgard. [1]

V. Ragnar6k — Przeznaczenie Bogow

W mitologii skandynawskiej panowato silne przeswiadczenie predestynacji $wiata.
Wszystko byto juz zaplanowane i nie mozna byto zmieni¢ przysztoSci. Stad tez bardzo
charakterystyczne podejscie do zycia wsérdd owczesnych spotecznosci nordyckich. Smier¢ byta
czyms$ pewnym i nie mozna byto jej zapobiec, jedyne co dato sie zrobi¢ to umrze¢ w chwale,
dlatego najbardziej ceniono sobie wojownikéw odwaznych i nie znajacych zadnego strachu —
umierajacych z uémiechem. Tylko o takich pamietano. Smier¢ dotyczyta réwniez bogéw, ktdrzy
znali swe przeznaczenie bardzo dobrze, ciggle przygotowujac sie do ostatecznej walki, ktora i
tak miata by¢ przegrana.

Ragnarok sktada sie z dwdch cztondw, ragna, czyli rzadzacych, bogow oraz drugi rék
oznaczajacy przeznaczenie, los. Poczatkowo bfednie tlumaczono drugi czton mylac ze
skandynawskim rokkr, czyli zmierzch. Stad tez mamy Die Gotterddmmerung (Zmierzch
Bogdw) u Wagnera. W swoim tekscie, uzywatem stowa zmierzch, poniewaz przeznaczenie w
Ragnarok wigze sie z koncem.

Na trzy lata przed koricem ziemie ogarnie wojna. Pojawig sie trzesienia ziemi, srogie
nieustanne mrozy, $niezyce i wichury powalajac drzewa i gory. Jedynym drzewem pozostanie
prastary jesion. Wilki potkng stonce i ksiezyc, zapanujg ciemnosci. Oswobodzg sie Fenrir oraz
Loki by wzig¢ udziat w ostatecznej walce. Jormungand wypetznie z morza, $wiat zostanie
zalany przez wody oceandéw po wyjsciu w morze statku Naglfar z olbrzymami na poktadzie,
kapitanem bedzie Hrym, sternikiem za$ Loki. Niebiosa sie otworza i wyjda na Swiat synowie
Muspellheimu, na czele tych jezdzcéw stanie Surt. Armia bedzie pali¢ wszystko dokofa po
drodze do Wigrid, olbrzymiej doliny gdzie rozegrana zostanie ostatnia bitwa. Na ten czas
Heimdall zadmie w Gjallarhorn by przebudzi¢ swych boskich towarzyszy i przywofaé¢ do
ostatniej bitwy, wtedy tez Yggdrasil zadrzy. Odyn pojawi sie u zrodta Mimira. A nastepnie
armia z Walhalli ruszy do doliny. Straszny pies Garm bedzie walczyt z Tyrem, Thor pokona
weza $wiata jednak umrze zatruty jego jadem. Fenrir pozre Odyna, jednak Widar pomsci ojca
rozrywajac wilka. W pojedynku miedzy sobg zging Loki i Heimdall. Po czym Surt zapali calg
ziemie, gwiazdy pociemniejg przyduszone dymem, a morze wystapi z brzegéw i wszystko
pochfonie. Kiedy pozoga ostygnie, zycie narodzi sie od nowa, a panami Swiata zostang ocalali
Modi, Magni, Baldur oraz HOd. Sol zdgzy przed $miercig narodzi¢ swa nastepczynie, ktéra
bedzie teraz rozswietla¢ swiat. Ludzkos$¢ ocaleje, dzieki dwdjce, ktora ukryje sie w gateziach
prastarego drzewa, a beda to Lif i Lifthasir. Wszystko rozpocznie sie od nowa.
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Przypisy:
[1] Na podstawie: Michat Wybieralski, Azowie - panteon bogéw skandynawskich -
uzupetnione i poprawione przez P.P.
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Przemystaw Piela

Wspétzatozyciel portalu Ateista.pl, w latach 2004-2005 z-ca redaktora
naczelnego, do pazdziernika 2007 r. redaktor naczelny. Przewodniczacy
osrodka poznanskiego Polskiego Stowarzyszenia Racjonalistow. Studiuje

filozofie oraz filologie duniskg na Uniwersytecie Adama Mickiewicza w
Poznaniu. Redaktor portalu Racjonalista.pl
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