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I\/l owigc o wielkich cywilizacjach starozytnosci, najczesciej ma sie na mysli Egipt,

Sumer czy Grecje, jako ze rozwijaty sie one stosunkowo niedaleko, jesli porownac inne wielkie
i prastare centra cywilizacyjne, takie jak Chiny, Indie lub Ameryke przedkolumbijskg. Warto
jednak pamietaé, ze jedna z najwiekszych cywilizacji stworzyly ludy zamieszkujace wielki
subkontynent indyjski. Mowa oczywiscie o tzw. cywilizacji Harappy lub inaczej cywilizacji Doliny
Indusu rozwijajacej sie od III tys. p.n.e., w tym samym zatem czasie co kultury w Mezopotamii
(Sumer, Akad) i Egipcie, a zajmujacej obszar wiekszy niz obie wymienione razem wziete! (Dzi$
w duzej czesci to tereny Pakistanu; najogdlniej mowigc obejmowata ona pétnocno-zachodnie
Indie, ale wcigz trwajq prace badawcze i jej obszar wcigz sie powieksza).

Jak stare cywilizacje Srédziemnomorza, tak i indyjska na cate stulecie stata sie
niewyczerpalnym zrédtem inspiracji dla pdzniejszych kultur subkontynentu, cho¢ jak zwykle
spuscizna bywata rozmaicie wykorzystywana i wpisywana w odmienne juz kulturowo
konteksty. Trzeba tez powiedzie¢, ze wiele danych, ktérych z braku miejsca nie mozna tu
obszernie zrelacjonowaé, wskazuje na powigzania miedzy kulturami srédziemnomorskimi i
mezopotamskimi z indyjska, zatem jesli mowi¢ o dziedzictwie w szerokim tego stowa znaczeniu
Indie jawig sie nam blizsze niz sadzimy... Warto wiec zna¢ cho¢ w zarysie dzieje i cechy tamtej
kultury, a jesli kto$ jest zainteresowany procesami tzw. diugiego trwania — tym bardziej.
Zatem — najpierw nalezy nakresli¢ szkic kultury protoindyjskiej, potem wskaza¢ kilka
przyktadéw adaptacji jej elementéw do tradycji mitycznej do dzi§ w Indiach zywotnej. I tak
wiasnie uczynimy....

Czgs¢ I — Cywilizacja Indusu

Oczywiscie cywilizacja Harappy miata na ziemi indyjskiej swoich poprzednikow. Odkryto
ich $lady na stanowiskach archeologicznych w Beludzystanie, w Amri, Kalibangan i in. Ale — w
starszych osiedlach wida¢ chaotyczny ukfad zabudowy, co wobec planowej zabudowy okresu
kultury Harappy jest réznicq ewidentng. Budynki wznoszono z jednego rozmiaru cegiet. Czy to
jest niezwykte? Przypomina sie sakralny w istocie hymn do bogdw, ktérzy dali ludziom cegte
jednego ksztattu. Hymn! — jakby praca murarska byta swieta... Ten hymn powstat w Sumerze.
Takze brazowe i miedziane narzedzia odznaczaty sie niezwyktg standaryzacja. Dlaczego? Otéz
sgdzono (tak tez zresztg byto w Egipcie), ze jesli co$ raz uzyskato status czego$ doskonatego,
nie ma najmniejszego sensu dokonywac zmian — to stad ptynat tzw. konserwatyzm indyjski (a
my to stowo oznaczamy raczej negatywnymi skojarzeniami, bo nasza kultura innowacje
poczytuje sobie za cnote). A jeszcze w dodatku sposdb budowania byt uznawany za dar boga,
nie moze zatem dziwic¢ fakt, ze w Mohendzo Daro odkryto 9 warstw na identycznym planie!

Wszystkie miasta kultury harappanskiej sg do siebie podobne. Ich charakterystycznymi
cechami jest podziat na cze$¢ miejska i tzw. cytadele na podwyzszeniu, usytuowang zawsze po
zachodniej stronie miast.
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Domy miaty dwa i wiecej pieter, w $rodku byty kwadratowe podwodrza, wokoét izby
pozbawione okien od strony zewnetrznej. W domach znajdowaty sie tazienki, a system
kanalizacji jeszcze dzi$ budzi zdumienie; takiej zdobyczy cywilizacyjnej nie miata zadna inna
wspotczesna cywilizacja, a i w pozniejszych czasach trudno bytoby o doréwnanie harappanskim
urzadzeniom higienicznym. Ulice, wszystkie o katach prostych, byly réznej szerokosci,
najszersza miata 9 m. A. Basham nie wyklucza istnienia $ciennych malowidet, cho¢ nie
dotrwaty do naszych czaséw. Najprawdopodobniej malowano jednak tkaniny bawetniane i
zawieszano na Scianach.

Takie same statki jakie kiedy ptywaty po rzekach cywilizacji Indusu ptywajq jeszcze wcigz
po Indusie. Wizerunki statkow sprzed ok. 5 tysiecy lat zachowaty sie nie tylko na pieczeciach
czy tabliczkach, ale i jako niewielkie rzezby gliniane. Takze wozki z petnymi kotami, jakich
przedstawienia miniaturowe zachowaty sie w ruinach kultury harappanskiej jeszcze i dzi$
spotkamy na drogach Indii. Jesli niektdore srodki techniczne przetrwaty tak dtugi czas, nie moze
dziwi¢, ze i niektére wierzenia mityczne dotrwaty do naszych dni — bo te, jak skadinad
wiadomo, zmieniajg sie najwolniej.

Cytadela (wezmy przyktad Mohendzo Daro) to duzy kompleks budynkéw na platformie
ponaddziesieciometrowej wysokosci, o wymiarach 360 m x180 m z zebatym murem.
Najciekawszymi obiektami byta Wielka Laznia z basenem i matymi pomieszczeniami wokof,
oraz Wielki Spichrz. Najwiekszy odkopany budynek miat rozmiary 70 m x 24 m; badacze
twierdza, ze mdgt to by¢ patac wladcy. Zdziwienie wzbudzit w poczatkach badan nad kulturg
Indusu brak $wiatyni. Ale potem okazato sie, ze istniejg budynki, ktére budzga domysty, ze
mogty jednak byc¢ Swigtyniami. Jak ten w Mohendzo Daro o podwdjnej bramie, z dziedzincem
przed budynkiem, z ceglanym kregiem, o ponadmetrowej $rednicy, w ktorym by¢ moze rosto
Swiete drzewo (podobne okragte konstrukcje znamy z tabliczek), z dwubiegowymi schodami
prowadzacymi zapewne na nieistniejacy juz taras. A zreszta, zapewne kult sprawowano
rowniez w naturalnej scenerii: pieczar, swietych laséw... Takze Wielka taznia i sam basen byt
miejscem dokonywania rytuatdw — ablucji, przybudéwki zas moglty by¢ miejscem
kontemplacji, byt wreszcie spichrz, ktory petnit niezbyt juz dla nas jasng role swietego miejsca.
Wchodzit w ramy kompleksu zabudowan cytadeli, a przeciez powazni badacze twierdzg, ze
cytadela en block byta $ wigtynia! (np. prof. H. Watkéwska). Zauwazano podobienstwo
spichrzu do spichrzy sumeryjskich, a jak z pism mezopotamskich wiadomo spichrz zwigzany
byt z kompleksem wierzen - byl elementem catosci systemu religijnego. A system ten
charakteryzowat sie: czcig dla Wielkiej Bogini, sprawowaniem kultu przez kobiety-kapfanki,
przywédztwem sSwietego kréla lub kroéla-kaptana, symbolikg chtoniczng (np. waz), symbolikg
ujarzmiania natury, ktérej znakiem byt byk, symbolikg roslinng. I caty ten kompleks znakdéw
jest tu: w kulturze harappanskiej. O czym powiadamiajq nas tylko tabliczki i inne artefakty, bo
pismo wigz jeszcze nie przemowito i nie wiemy (choc istnieje na ten temat wiele nawet
wiarygodnych spekulacji) jakim jezykiem postugiwali sie twdrcy tej niebywatej cywilizacji. Sq
wiec: wizerunki wezowych boginek, motywy Ilotosu, swastyki, statuetki kobiet w
niecodziennych strojach $wiadczacych na korzysc¢ tezy, ze byty to kaptanki, jest cata galerii
postaci byka, ba! odkryto tabliczki ze scenami przypominajacymi kretenskie akrobacje nad
grzbietem byka, znaleziono tez maski rogatego boga, a np. w Harappie - wizerunek pétbyka-



potcztowieka. Nie brak innych ciekawych motywdw, jest postac stojaca na centaurze, paw,
wiele wskazuje na istnienie wyobrazen psa zwigzanego ze sferg Smierci, sq postacie gryfow.
Wymieniam te wifasnie, jako ze swiadczg o podobienstwach miedzykulturowych (Egipt, Sumer,
Kreta, a takze Iran), co jest tematem tylez zresztg fascynujacym, co niebezpiecznym, gdy
zaniecha sie analizy kontekstow — jesli jednak konteksty sa wspdlne (a przeciez temu trudno
zaprzeczyc¢, jesli zgadza sie okres historyczny i istnieje mozliwos¢ kontaktéw) moga pomdc w
odkrywaniu znaczen. Bardziej jednak w tym miejscu interesuje nas problem przetrwania wielu
z motywow i (zapewne) idei w kulturze indyjskiej, ktora ksztattowata sie zaréwno pod
wptywem Aridw, ktérzy podarowali Indii Wedy, jak i wczesniejszych wierzen — wiasnie
harrapanskich.

Oto petniejszy wykaz zabytkow, ktére sg najbardziej interesujace z uwagi na nasz temat:

- figurki Bogini z kwiatami i lis¢émi we wtosach,

- stupy falliczne — stozkowe, i kamienne obrecze - prototypy pozniejszych symboli
lingi i joni (w postaci lingi hotd w pdzniejszym hinduizmie odbierat Siwa, wydaje sie zatem, iz
ityfalicznie przedstawiane béstwo zwane proto-Siwa mogto juz w Harappie odbiera¢ hotd),

- wyobrazenie nagiej kobiety w trakcie aktu ptciowego z bdéstwem o ciele krokodyla i
glowie w ksztaicie fallicznym,

- kamienna obrecz, na ktérej wyryto wyobrazenie Bogini Matki, nagiej, z ktérej tona
wyrasta roslina i ktora jest odwréocona do gory nogami, jakby chciano podkresli¢, ze
Bogini rodzi jak Ziemia — tak pdzniej obrazowano boginie Aditi; po drugiej stronie widnieje
scena obrazujaca prawdopodobnie akt sktadania ofiary z cztowieka — mezczyzna trzyma néz w
ksztatcie sierpa, a siedzgca na ziemi kobieta unosi obie rece ku gorze,

- rogata bogini wsrod gatezi drzewa, ktorej sktada hotd postac takze majaca rogi, widac
tez koze o ludzkiej gtowie i siedem kobiet z warkoczami,

- sceny mocowania sie z bykiem: na jednej z tabliczek za postacig walczacq z bykiem
widnieje posta¢ bdstwa z rogami na gtowie i w pozycji asany, protoSiwa, ponad bykiem
zdaje sie, ze widac zarys ciata krokodyla (?); posta¢ protoSiwy pojawia sie tez w towarzystwie
kilku zwierzat lub jako wytaniajaca sie z drzewa figowca w towarzystwie kobry, kobiet i
tygrysa,

- scena przeskakiwania przez grzbiet byka, tak podobna w tresci do tych, ktére znamy z
Krety, tu na indyjskiej pieczeci scenie corridy ,przyglada" sie bostwo przedstawione jako bycza
gtowa zatknieta na stupie,
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- niektdre postaci zaréwno zenskich, jak meskich bdstw wyposazone zostaty w bycze
gtowy i dtugie ogony, niektdre majg nawet kopyta,

- liczne sg przedstawienia byka stojacego przed czyms, co niegdy$ uwazano za ztéb, a co
wyglada raczej na kultowy stup,

- skomplikowana scena na jednej z tabliczek
zawiera zapewne jakas ilustracje mitu: od dotuf@
widzimy rzad siedmiu kobiecych postaci, ktoref™
zapewne s3 prototypem tak zwanych 5|edm|u - -\"J'.;-

hinduizmie, w centrum sceny w przykleku postacfE®
jakby w rogatym hetmie na gtowie i rekamif"
zwréconymi ku bdstwu z rogami (?) stojacemufiss
pomiedzy czyms$, co wyglada jak rogi zakonczonef Ji’
lisciem, z kolei za kleczacq postacig widnieje krowa o -
falistych rogach, ponad jej grzbietem znak ryby. Ug
jego stép widnieje skorpion czy rak.. Nie jesty
wykluczone, Zze cata ta scena musi by¢ odczytana zk!
astrologicznym kluczem... Potem, w hmdulzmle
Siwa bywa przedstawiany w towarzystwie 75 '.
matrik,

- interesujgca jest grupa postaci skupionych
wokét centralnie przedstawionego zwierzecia ujetego w rzadkim ujeciu rzutu z goéry,
wygladajacego na krokodyla, otaczajg je zwierzeta, ston, antylopa oraz postacie ludzkie. Co
jest ciekawe to fakt, ze dziwnie podobne sceny mozna odnalez¢ w... Egipcie — na ceramice z
okresu nagadyjskiego widnieje w identyczny sposéb przedstawione centralnie zwierze w rzucie
z géry otoczone innymi zwierzetami, nieraz wyraznie jest to skorpion, nieraz nie. Zapewne
takze rodzaj prezodiaku,

- oto wyobrazenie identyczne jak mezopotamskie: postad
zmagajacy sie z dwoma tygrysami, typ Gilgamesza,

- znane sg kobiece figurki o dziwnych fryzurach
nasladujacych dwa sporej wielkosci rogi, sg i takie, ktore
przyktadajg lewg reke do czota, zapewne na znak adoracji,

- figurka z trzema ciasno splecionymi matpkami,

- muszle w typie swietych konch,

- tabliczki z wizerunkiem barek $wietych,

- drzewo, pod drzewem rogata posta¢ meska, przed nia
siedzacy adorant z wzniesionymi ramionami i dtonmi zacisnietymi
na gatezi drzewa z trzema lis¢mi — ofiara dla boga.

Waznym zabytkiem jest tez tabliczka przedstawiajaca
antylope o trzech gtowach, o ktorej szerzej powiem ponizej.
Ponad gwiezdnym zapewne zwierzeciem znajduje sie znak
podobny do trdjzebu oraz inny: od poziomej kreski odchodza
pionowo krotkie kreski w liczbie siedem.

Caty ten materiat az prosi sie o interpretacje, ja zamierzam
dokonac¢ szczegotowej analizy zaledwie kilku z tych, ktére wpisane
zostaty w system wierzen zywy w Indiach do naszych czaséw,
cho¢ uptyneto 5 tysiecy lat...

Czgs$¢ I — Od cywilizacji Indusu do mitologii
Indii

I. Wielkie Boginie 1 elementy matriarchalne

Ariowie po przybyciu do potnocno-zachodnich Indii (II tys. 2
p.n.e.) przebywali tu kilkaset lat zanim ich plemiona wyruszyty ku zachodowi — w doline

Gangesu. Obszar ten zatem mniej niz zachodni ,nasigkt" aryjskimi wierzeniami i rozwigzaniami
spotecznymi — nic dziwnego, ze tu wiasnie, i na potudniu, przechowato sie sporo prastarych

tradycji. By¢é moze w tych kierunkach zbiegta ludnos$¢ cywilizacji Harappy. Elementy



matriarchalne jeszcze dtugo byly obecne, czego wyrazem moze by¢ zarowno kult bogin, jak i
specyficzne formy matzenstwa np. gandharwa, w ktorej kobieta byta mezczyznie réwna, a
zwigzek miedzy nimi opierat sie na dobrowolnosci i mitosci, a nie na woli ojca, jak byto w
przypadku zwyczajéw Slubnych ,patriarchalnych" Aridw, albo zwyczaj svajamwary, podczas
ktéorego to kobieta dokonywata wyboru wsrdd zgromadzonych mezczyzn (tak Sita wybiera
Rame w eposie ,Ramajana").

Wiadomo, ze w okresie harappanskim najwyzszym bdéstwem byta Wielka Bogini. Kto wie
czy czczong w Dolinie Indusu Boginig nie byta Sri. To przedaryjska bogini ptodnosci, ktéra ma
zwigzek z lotosem — zwana ,Lotosowg Boginig", a jak wiadomo lotos to symbol obecny w
kulturze Harappy — i barwg niebieskg, a ta miata znaczenie w przypadku bogdéw wegetacji.
Uciska dfonig nabrzmiate piersi — co w oczywisty sposéb przywodzi na mys| statuetki kobiet z
obszaru Zyznego Pétksiezyca w pozie ,podtrzymujace piersi". W ludowej mitologii zachowat sie
jej zwigzek ze stoncem i ptakiem stonecznym oraz z bykiem — symbolami znanymi w miastach
cywilizacji Indusu. Zapewne niektére cechy prastarej Bogini ma réwniez bogini Kali.

Kult Bogini zdaje by¢ zatem kontynuacjg okresu harappanskiego — co ciekawe, kaptani
kultu bogin w Indiach nie byli braminami, a to moze wskazywac na ,obcos$¢" kultéw zenskich
bostw dla systemu religijnego Aridw.

I jeszcze wazna informacja — nie byle kto, bo sam profesor Schayer, ktory wielkie
zastugi potozyt na polu badan nad kulturg Indii twierdzit, ze koncepcja reinkarnacji miata
zwigzek z kregiem kultur matriarchalnych, a takg wtasnie zdaje sie by¢ kultura Protohinduséw.
.Niearyjskie w tonie" sg wiec Upaniszady, gdzie pojawia sie koncepcja reinkarnacji (o ktérej
»~aryjskie" Wedy milczg), potem przyswojona przez hinduizm. Na obszarach, gdzie narodzity sie
Upaniszady, na wschod od terendw zajetych w pierwszych fazach przez Aridw miaty swa
ojczyzne buddyzm i dzinizm, z gruntu odmienne od tradycji wedyjskiej. Tu tez najwczesniej od
katastrofy cywilizacji Harappy znana byfa sztuka urbanistyczna i architektoniczna. W Kosali i
Magadzie zachowata sie tradycja budowlana moze nawet siegajgca wprost do prastarych miast
nad Indusem i Saraswati.

Sladéw zatem harappanskich jest wiele w réznych dziedzinach zycia w Indiach. Czas
jednak wykazaé, na kilku zaledwie przyktadach, ze tradycja prastarej cywilizacji Indusu weszia
wprost do tradycji mitycznych Indii, tworzac jeden z wazniejszych dlan substratow.

II. Asurowie 1 inni

Istniejg klasy istot, ktére zdajg sie wprost odsyta¢ do starej cywilizacji Indusu —
wystepujg juz to jako rodzaj bostw (zbiorowych, tj. wystepujacych w pewnej liczbie, nie jako
jedna postac), juz to przetworzeni w mitach.... sami mieszkancy miast Harappy, Mohendzo
Daroiin.

Na harappanskich tabliczkach czesto wida¢ postacie boginek przy drzewach, nieraz
rogatych, albo wylewajacych wode z dzbana spomiedzy gatezi. Nie ulega kwestii, ze ten typ
istot boskich lub potboskich, ktére byty prototypami indyjskich mitycznych istot, zwanych
jakszami. Jakszowie wilasnie, przewaznie zresztg sq pici zenskiej, zwigzani sg w mitologii do
dzi$ ze Swietymi drzewami i gajami, a motyw $wietych gajow nie jest obcy mitologii indyjskiej.
To jakby duchy drzew, zrddet i ich ozdrowienczych sit, ktérych esencje stanowig Swiete gaje,
znane z wielu mitéw Swiata. Jakszowie sg rowniez zwigzane z plonami i rytmami cyklu
wegetacyjnego.

Inng kategorig ,zbiorcza" pomniejszych bdstw sg nagowie. To synowie Kadru i Kasjapy,
ktory w niektdorych mitach pojawia sie jako praojciec ludzkosci, co juz moze wskazywac na
archaicznos¢ tej postaci. Nagowie sg wezoksztattni, ale majg tez cechy ludzkie, nieraz opisuje
ich sie jako weze z glowq ludzka, nieraz nosza brody. Moga byc¢ trzygtowe, siedmiogtowe i
dziesieciogtowe. Zamieszkujg wszystkie trzy Swiaty, w tym ocean Waruny oraz Patalg —
siedem podziemnych rejondéw. Ich krél to Wasuki (albo Sesza lub Ananta). Ich stolicg lezacq
pomiedzy ziemig i podziemnym oceanem Waruny jest bogata w skarby Bhogawati; tu tez
znajduja sie krdolestwa danawow i dajtéw. Strzegg skarbow w gdrach, nie sg tez pozbawione
cech béstw ptodnosci. Niewykluczone, ze zawierajg one elementy opisu odnoszgce sie do
jakich$ plemion niearyjskich, tyle ze nie do mieszkancow miast cywilizacji Indusu, co zresztg
nie przeszkadza temu, ze ,zebraty" w sobie cechy charakterystyczne dla wierzen tej kultury
(np. motyw weza pofaczony z ptodnoscia).

Innymi mitycznymi istotami z indyjskich legend sg rakszasowie, okreslani w hinduizmie
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jako demony. Zostali oni zrodzeni ze stop Prarodzica, podobnie jak jakszowie. Brahma
przeznaczyt ich na straznikow Wéd Pierwotnych. Zamieszkiwali miasto Lanke, ktére zbudowat
boski architekt Wiswakarman (por. nizej opowie$¢ o miescie Tripuri), ale zostali wypedzeni do
$Swiata podziemnego. Twierdzi sie, ze spod mitycznej warstwy wytania sie jaki$ konkretny lud
— moze zamieszkujacy potudnie Indii, stawiajacy opor Ariom. Najlepiej znanym watkiem
~rakszasowym" jest opis walki bohatera Ramy z rakszasg Rawang, ktory uprowadzit zone Ramy
Site (epos Ramajana). Zostawiam jednak ten watek, zaznaczajac tylko, ze rakszasowie fgczeni
sie podobnie jak asurowie z miastami (p. nizej).

Pozostate istoty procz mitycznych cech posiadajg w wyrazniejszy sposob takie, ktore
mozna by przypisa¢ wprost starozytnym mieszkannicom miast kultury Indusu, nie-Ariom. Ich
wizerunki czesto budowane sg na zasadzie opozycji swoj-obcy, zawierajac zapewne cechy
przypisywane zastanym przez Ariow ludom, potem wcigz demonizowanym, zgodnie z tym jak
»dziata" mityczna wyobraznia. Najwazniejszymi sq asurowie.

Asurowie to dzieci Diti i Danu, pierwotnie dobrzy, jednak musieli ustgpi¢ miejsca bogom
(chodzi oczywiscie o bogow aryjskich, wedyjskich), cho¢ takze byli synami Niebian. W mitologii
indyjskiej przewija sie watek nieustannych walk miedzy bogami i asurami. Ten kompleks ,oni
versus my" przejawia sie nawet w koncepcji atrybutow: np. asurowie mieli swoj napéj zwany
sura, a bogowie mieli some. Czy jednak w utozsamianiu asuréw z mieszkarnicami miast
cywilizacji Indusu pomoze nam sama etymologia stowa? Otdz nie. Zanim Ariowie przybyli do
poétnocnych Indii prawdopodobnie z terenu Iranu, u Indoiranczykoéw istniaty juz terminy ahura i
dew — potem w Indiach asura i dewa (bogowie), przy czym dew oznaczato.. demona.
Pierwotnie oba wiec terminy odnosity sie do koncepcji metafizycznych zaktadajacych dualizm
sit pozaswiatowych (dualizm widoczny jeszcze w koncepcjach manichejskich). Juz w Indiach
asurowie znaczyto ,posiadajacy moc zyciowq, potezny, pan, wiadca". W Rigwedzie (najstarszej
z czterech Wed) uzywano tego okreslenie na przemian z okresleniem dewa, sura; wreszcie a-
sura zaczeto oznaczaé nie-boga. Ale uwazano ich za starszych od dewdéw (bogdéw) i mieszano z
danawami i dajtiami (potomkami praojca Kasjapy). Jesli wiec z mitologii zwigzanej z
asurami mozna wyczytac tresci mogace odnosic¢ sie do ludow cywilizacji Indusu, to
jest to raczej wynik procesu mieszania sie starych podan o ,faktycznych"
wydarzeniach z terminologia religijna Aridw - proces zresztg wcale nie zadziwiajacy,
raczej powszechny dla sposobu tworzenia sie mitu.

Zastanawiajgco czesto pojawiajg sie asurowie w kontekscie miast. Wdédz bogow
wedyjskich Indra uchodzi za ,burzyciela miast"; mowa o zniszczeniu przez niego 99 twierdz.
Pada tez nazwa Harrijupija (jako rzeki), co dzi$ badacze interpretujg jako nazwe Harappy.
Niewatpliwie mamy tu do czynienia z echem walk z mieszkancami miast, a jak sie uwaza
przynajmniej w pierwszej fazie przybywania Aridéw do Indii nie wznosili oni miast, mieszkajac w
tymczasowych domostwach.

W mitach z asurami taczy sie danawéw i dajtidbw, oni tez wymieniani sg jako
mieszkancy miast (por. mit o Tripuri, ponizej). Danawowie sg takze wrogami bogdéw czyli
dewow, to siedmiu olbrzymich potomkoéow Kasjapy i Danu, ich siedziba to podwodny patac
Waruny, dajtiowie za$ zamieszkuja podziemie.

A oto niektore watki walki bogow z asurami:

Motyw Skandy

Kiedy Indra pokonat dajtow ich matka udata sie do swego meza Kasjapy i urodzita
méciciela, poteznego jak goéra syna Wadzrange. Brahma podarowat mu dziewice Warange
(podobienstwo imion wskazuje na dublet). Pewnego dnia Indra przemieniony w weza porwat
ja. Gdy Wadzranga ja odzyskat sptodzit z nig syna, poteznego, o gtosie jak grom, Tarake.
Wszyscy asurowie uznali w nim wodza. Ten wyprosit od Brahmy przywilej, ze umrze¢ moze
tylko z rgk siedmiodniowego niemowlecia. Taraka zarzadzit wojne z bogami, powotujac sie na
krzywdy, jakich doznali od nich przodkowie asurdéw, i pokonat ich w walce. Bogowie skarzyli
sie, ze asurowie zagarneli ziemie pod Himalajami, co moze wskazywac¢ na pétnocne
rubieze cywilizacji Harappy. Wreszcie Brahma ubtagany przez niebian obiecuje, ze niedtugo
urodzi sie dziecie, ktdre pokona asurow i Tarake (co tez sie stato). Nazywane bedzie Skanda
— Latorosla. Zaopiekowato sie nim szes$c¢ siostr - gwiazd, indyjskich Plejad, ktére przyszty na
brzeg Gangi. Warto wiedzie¢, iz Ganga (Ganges) uchodzi w indyjskiej mitologii za rzeke majacq
swoj odpowiednich w gdérnej sferze, niebianskiej, jak w Egipcie Nil. Caty kontekst zatem odsyta
w sfere mitologii gwiezdnej. Siostry nazywatly sie Krittiki, wykarmity Skande wiasnym
mlekiem, a ze bylo ich sze$¢ chtopcu wyrosto szes¢ gtow. Od ich imion Skanda zwany byt tez



Karttikeja. Zwany jest tez Kumara — Mtodzieniec. Wielu badaczy uwaza, ze jest jednym z
najstarszych bogéw i moze nawet siega¢ czaséw kultury Harappy. Widza tez jego
prototyp w na pot zoomorficznej postaci przedstawionej na pieczeciach z doliny
Indusu. Wiasciwie jego pochodzenie mityczne nie jest jednolite - uwazany a to za syna Siwy,
a to Brahmy, albo Krittik czy Gangi. O jego archaicznosci swiadczy réwniez jego $wita ztozona
z demonicznych istot albo starych kobiet. Zanim zostat ztaczony z symbolem pawia, jego
zwierzeciem byt koziot. Jak w przypadku Dakszy... (por.nizej). Koziot zas to jedno ze $wietych
zwierzat kultury Harappy...

Motyw Kali i Mahiszy

Inng opowiescig, w ktdérej pojawiaja sie asurowie i ktéra, wedle mojego przekonania,
moze takze zawierac prastare elementy mityczne, jest mit o bogini Kali i Mahiszy. Mahisza byt
wodzem asuréw, demonem z glowa bawola. Warto przypomnie¢ takie wizerunki
hybrydyczne, ,minotauryczne" z cywilizacji Indusu...

Swego czasu asurowie
pokonali bogdéw, ale ci nig
chcieli sie podda¢ i z ich
gniewu powstata bogini Kali.
Dosiadtszy lwa ruszyta w boj,
ztowita Mahisze w petle, ale...
ten przeistoczyt sie w lwa,
potem w sfonia, cztowieka, .
bawofa. Bogini byta bezsilna.fi’
(A my przy okazji zauwazmyfi
zdolno$¢ zmieniania ksztattu uf;
Mahiszy, co jest cechg bdstwh=
archaicznych). Wreszcie Kali pokrzepita sie winem boga Kubery i odzyskawszy sity pobita
Mahiszg, ucinajac mu gtowe. Potem znikta. Bogowie wezwali ja na powrot, gdy bracia, takze
asurowie, Sumbha i Nisumbha, urosli w potege. Nie chcieli zawrze¢ pokoju z bogami
niebianskimi, a na dowddce armii powotali Raktawidze, ktorego dopiero Kali zdotata pokonac.
Kali to takze bardzo archaiczne bdstwo, synkretyczne, ktérego przynajmniej niektére sktadowe
mogty przynaleze¢ do nieznanej nam juz z imienia Bogini cywilizacji Harappy. Drawidzi, o
ktorych wiadomo, ze stanowili moze nawet zasadniczy skfadnik kultury Indusu zwg ja Elamma.

~Potwor" Mahisza zas to albo echa jakiego$ harapanskiego wodza, albo predzej postac
mityczna; niektére pieczecie Mohendzo Daro sa jakby ilustracja mitu o walce Mahiszy-
bawota ze Skanda — bo trzeba wiedzie¢, iz w innej wersji wlasnie Skanda, a nie Kali,
pokonuje potwora. Widzimy otdéz na pieczeci posta¢ pokonujaca przy pomocy oszczepu
wielkiego Byka lub Bawota, czemu przyglada sie rogate béstwo siedzace w pozycji asany.

[I1. Miasta cywilizacji Indusu w opowiesciach mitycznych

Mitem zawierajagcym zapewne echa walk o opanowanie ziem nalezacych do ludu kultury
Indusu jest opowies$¢ o zburzeniu Tripuri — poteznego miasta asurdw. Zanim przejdziemy do
streszczenia tej konkretnej opowiesci, dodajmy, ze w indyjskiej mitologii rozrzuconych
wzmianek o wielkich miastach zachowato sie wiecej i najpewniej jest to slad po niezwyktych
miastach kultury Indusu. Na przyktad ta: istniato piekne miasto zbudowane na platformie
pomiedzy niebem i ziemia, zwane Saubha. Jego krélem byt Haris¢andra (¢andra znaczy
ksiezyc). Krdl pochodzit z dynastii stonecznej (Hari moze znaczy¢ ,stonce"), byt synem
Trisanku, a ojcem Ruhidasy (por. czton dasa).

Inne nazwy miasta to Tranga i Dhapura. Sq wersje mitu, ze niezwykte miasto unosi sie
na brzegu oceanu na zachodnim wybrzezu i nalezy do dajtéw. Czy to jakie$ echo miast ,na
platformach" cywilizacji Indusu? Cytadele budowano na platformach po zachodniej
stronie...

A teraz wracamy do watku miasta Tripuri. W dawnych czasach zyt asura Majja, syn
Wipradittiego, wtadcy danawdw. Byt czarodziejem, a takze architektem. Byt tez ojcem Zony
Rawany (por. wyzej, watek rakszasowy). Powiada sie, ze zyt w gorach Dewagiri i zbudowat
pafac o stu komnatach.

Gréd Tripuri o potréjnych murach mégt zdoby¢ tylko Siwa i to tez tylko specjalnym
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sposobem — jednym jedynym strzatem z tuku, ktéry sprawi, ze gréd rozsypie sie w pyt. Oto
krotki opis grodu asuréw: pierwsze umocnienie z zelaza wkopane z ziemie, drugie ze srebra
ponad pierwszym, ztote wznoszace sie najwyzej. U wszystkich bram staty straze. Wzdtuz drogi
prowadzacej do ztotej twierdzy staty naczynia z winem i kwiatami. Byly tu patace i swiatynie,
wytyczono drogi potaczone z placami, w miescie nie brakowato gajow i sadéw oraz wodnych
zbiornikow z drzewami wokodt. Pachniato kwiatami i kadzidlem ofiarnym. Mieszkali tu
danawowie i dajtowie, wystrojeni w piekne szaty i bizuterie, a ich dni byty petne radosci. Nocg
palono lampy i stuchano piesni i muzyki.

Niestety, mieszkancy zaczeli dopuszcza¢ do tego, by zawfadneta nimi nienawisc,
nieufnosé, kidtnie. Zaczeli gnebié tez niebian. Bogowie poczeli organizowaé wyprawy przeciw
nim. Taraka (por. wyzej, wédz asurow) uzywat swej magicznej i czarnoksieskiej mocy w walce
z bogami, ale tez wtasnie jego sztuka magiczna powotata do istnienia basen, dtugi na 16 i
szeroki na 8 jadzan, otoczony kamieniami, do ktoérego prowadzity szerokie schody, a na
wodach unosity sie lotosy, za$ ponad nimi — piekne ptaki. Trudno w tym momencie nie
przypomnie¢ sobie odkrytego przez archeologow wielkiego basenu z Mohendzo Daro! W
micie, w tym wilasnie basenie Majja zanurzat martwych wojownikéw, by ci odzyskali zycie. To
ewidentny trop prowadzacy ku mitologemowi wody zycia (Wisznu zamieniony w byka wypit
catg wode z cudownego basenu).

Taraka mocg magii sprawiat, ze Tripuri pogrgzata sie w wodach oceanu, po to, by ujs¢
przed oczami wrogich bogdéw, ale wyfaniata sie znowu. Taraka wiedziat, ze kiedy gwiazdozbiér
Puszja (czgsciowo odpowiada Rakowi), stonce i ksigzyc stang na jednej linii z ich miastem,
wtedy wszyscy mieszkancy i miasto zging od strzaty Siwy. Kiedy stonce dotkneto wierzchotka
Nem twierdze znowu zaatakowali bogowie, Siwa wypuscit strzate, i miasto uderzone jak
gromem zapadfo sie w oceanie... Ocalat tylko Majja i osiadt na kraficach wszechswiata.

Mowa jest tu zatem o miescie pograzajacym sie w mrokach oceanu. Taka indyjska
Atlantyda...

Co ciekawe, nie tak dawno indyjscy archeologowie odkryli u wybrzezy cypla nad
brzegiem wspodiczesnej Dwaraki (potn.- zach. Indie) pozostatosci wspaniatego grodu (a moze
nawet kilku), ktérego okres powstania okreslili na czas rozkwitu cywilizacji Harappy, a jego
zagtade na czas 1500-1300 p.n.e. (ekspedycja S.R. Rao).

IV Daksza 1 gwiazdozbidr Mrigasirsza

Jednym z najciekawszych postaci mitologii o
indyjskiej i jednoczesnie sprawiajacych wrazenla"m‘
jednej z najstarszych jest Daksza. Istnieje mit of mwg
ofierze Dakszy, ktéra miata dokonac sie u schy’fkuj-;. e T
Ztotego Wieku. Nie wnikajac szczegdlnie gteboko wi @ ¥
charakterystyke tej postaci, ktéra jest dos¢ ztozona,| =
skupimy sie tylko na kilku jej cechach. Oto Daksza ' =
zwany jest Wiadca Stworzen. Ale jest tez = o
ofiarnikiem. Bdg Rudra nie zaproszony na uroczystos¢
ofiarng odprawiang przez Daksze zastrzelit z tuku’
ofiare, ktéra zamienita sie w antylope i wzniosta siel [
do gwiazd, stajac sie gwiazdozbiorem o nazwie |
Gltowa Antylopy — Mrigasirsza. Gwiazdozbior
odpowiada czesciowo Orionowi i sktada sie z trzech
gwiazd. Jak stary to mit? Otéz wsrdd znalezisk z/+
doliny Indusu znajduje sie pewna tabliczka z
Mohendzo Daro, na ktorej widnieje antylopa o
trzech gtowach! (wspomniatam o tym wyzej). To nies=—=" = : S 5
moze by¢ przypadek. Mamy wiec tu przyktad wykorzystywania bardzo archa|cznych wqtkow i
obudowywania ich nowymi (?) postaciami i wydarzeniami.

W jednej z wersji mitu Rudra $cigt gtowe Dakszy, a potem, gdy gniew jego minat
przyprawiono temu ostatniemu glowe kozta. Czy istnieje tu jaki$ zwigzek z przedstawieniem
sumeryjskiego Enkiego, nieraz widzianego z gtowg kozta czy koziorozca, ktérym to ksztattem w
Mezopotamii obdarzono jeden ze znakéw Zodiaku? A moze z innymi mitologicznymi postaciami
o ciele cztowieka i gtowie kozia....

W jeszcze innej wersji Daksza miat cérke o imieniu Rohini (tak zwano gwiazdozbiér Byka,



~Rohini" znaczy ,Czerwona krowa"), ktéra przybrata posta¢ antylopy, za$ Daksza chcac jq
posigsé, przybrat postac¢ kozta — wtasnie za to ukarat go Rudra i w nagrode otrzymat od bogdéw
panowanie nad zwierzetami i bydlem; sg tez wersje, ze Rudra jest wiasnie owocem tego
kazirodczego zwigzku.

Wyglada to na ,wyszukanie winy" poprzedniego béstwa, by odebra¢ mu kompetencje na
korzy¢ nowego, przejmujacego jego cechy — prawdopodobnie wilasnie Daksza byt
wczesniejszym bdstwem typu Pan Zwierzat. Wszak jeszcze wcigz widziany jest w mitach Indii
jako Pan Stworzen. Takie boéstwo niewatpliwie istnialo w systemie wierzen ludzi
cywilizacji Indusu, o czym ,moéwig" nam tabliczki. Daksza bylby bogiem Doliny Indusu ?

Znamienne przy tym, ze w literaturze indyjskiej wystepuje podziat kraju na pétnoc zwang
Arjawartha oraz potudnie nazwane Dakszinapatha. A wiasnie na pofudniu i zachodzie Indie
zachowato sie najwiecej z tradycji harappanskiej.

Wielu badaczy wskazuje raczej na Siwe lub Rudre (to wtasciwie jedna z postaci Siwy).

Wiele jest wszak tabliczek z doliny Indusu, na ktoérych widnieje postaé¢ béstwa nierzadko
w pozycji, ktérg nazwano pozycjq lotosu, tak potem charakterystycznej wiasénie dla Siwy jako
Mahajogina; w literaturze przedmiotu owa posta¢ zwana jest Protosiwa. Moim zdaniem jedno
nie wyklucza drugiego, zaréwno Siwa-Rudra, jak Daksza mogg wywodzi¢ sie z tradycji
siegajacej III tys. p.n.e. i kultury Indusu, petnigc tam zréznicowane funkcje, albo stanowigc
jedno bdstwo w réznych aspektach (Pan Zwierzat). Rudra ma niewatpliwie cechy archaiczne.
Przedstawiany bywat jako posta¢ z rogami na gtowie, co jest wszak nieobce kulturze Indusu
(por. wyzej), takze jako bdéstwo z rogami, pomiedzy ktorymi widac rosline.

Jego potomstwo to rudrowie — wezopodobni, co wskazuje na archaiczng proweniencje,
oraz marutowie (byto ich po trzykro¢ 7, a jak wiadomo to liczba obarczona jest sakralnymi
konotacjami, takze w kulturze Indusu) o cechach demonéw burzy. Rudra sptodzit ich jako Byk
z Ziemig w postaci taciatej krowy.

Ale wiele cech béstwa harappanskiego ma niewatpliwie Siwa w aspekcie zwanym
Pasupati — Pan Bydta. To bdstwo ptodnosci. Na niektorych tabliczkach z kultury Harappy w
przedstawieniach bdstwo wida¢ po obu stronach twarzy wypuktosci, ktére mozna interpretowac
jako zaznaczenie drugiej i trzeciej twarzy. Do dzié Siwa — Pan Zwierzat posiada trzy oblicza...
Ale ,pasu” to nie tylko ,bydto", ale tez ,dusza". Mogtoby to wskazywac na to, ze jak wiele
bostw ptodnosci harappanski bdég (jak potem Siwa) odpowiada tez za sfere posmiertng,
duchowa. Jest panem dusz, wtadcg zmartych, jak egipski Ozyrys.

V. Podsumowanie

To co powiedziano wyzej, to zaledwie utamek tego, co mozna by opowiedzie¢ o kulturze
Indusu i jego zwigzkach z podzniejszg kulturg subkontynentu indyjskiego. Zrozumien Indii
bowiem nie mozna, opierajac sie tylko na tradycji wedyjskiej, tej, ktorg przyniesli Ariowie.
Poczynajac od niektérych urzadzen technicznych i tradycji urbanistycznych, po wierzenia i
rytuaty Indie wiele zawdzieczajg ludom, ktére stworzyly cywilizacje Indusu, w latach, gdy w
innych czesciach $wiata kwitt Egipt, Sumer, minojska Kreta... Jaki lud stworzyt te
protohinduska cywilizacje? Nie byt to zapewne jeden lud, lecz wiele, wigczanych stopniowo w
proces cywilizacyjny toczacy sie przez setki lat u brzegow wielkich rzek Indii. W szczatkach
kostnych z miast Harappy, Mohendzo Daro i innych odkryto czaszki typu
érodziemnomorskiego, niewiele typu kaukaskiego, moze najwazniejszy byt substrat
drawidyjski; protodrawidyjski moze stanowit podstawe jezyka, jakim postugiwali sie
mieszkancy miast ,na platformach". Wazniejsze jeszcze od tego rodzaju dociekan wydaje sie
uwzglednienie dziedzictwa kulturowego. Wysoka pozycja Wielkich Bogin, kulty zwigzane z
epifanig ,przyrodniczg" (Swiete gaje, drzewa, zrddta), swieta wiadza krdla-kaptana, mitologia
zwigzana z nocnym niebem, gwiazdami i systemem parazodiakalnym, pewnie tez swoiscie
indyjskie elementy prajogi, a nawet takie pojedyncze motywy jak kwiat lotosu (zwigzany z
mitycznymi Prawodami), swastyka (z kolei element solarny), uktady mandaliczne taczy Indie z
innymi centrami cywilizacyjnymi gtebokiej starozytnosci, a zarazem stanowig jej wtasne, wcigz
zywe dziedzictwo. W niniejszym tekscie mogtam poruszy¢ zaledwie kilka zagadnien tej wielkiej
kwestii ,dtugiego trwania", starajac sie tak dobiera¢ materiat, by jak najblizej taczyt sie z
konkretnymi znaleziskami z miast prastarych Indii.
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Aneks

W pismach Indii pojawia sie wiele nazw niearyjskich, w tym odnoszacych sie do plemion i
0soOb. Te, ktére mogtyby odnosi¢ sie wprost do mieszkancéw miasta cywilizacji Indusu nie sg
liczne. O nazwie ,Harrijupija" wspomniatam w wyzej, w zasadniczym tekscie. Najistotniejsza
wydaje sie nazwa "Mleczczhowie". To wiasnie ta nazwa zdaje sie wskazywac wprost na
mieszkancow cywilizacji Doliny Indusu. Dowodem posrednim jest wymieniona w pismach
sumeryjskich kraina, ktérg badacze (np. Allchinowie) juz raczej bez watpliwosci utozsamiajq z
pétnocno-zachodnimi Indiami III tys. p.n.e. — a nazwa tej krainy brzmi — Meluhha.

W pdzniejszych Indiach byli oni poza systemem braminskim, a mlechha znaczyto obcy,
barbarzynca (cho¢ w Mahabharacie twierdzi sie, ze to plemiona aryjskie, ktére przegraty bitwe
z Bharatami). Uwaza sie w tradycji, ze ludy mlechha pochodzili od boga Anu — az prositoby sie
0 przytoczenie w tym miejscu imienia boga Ana z Mezopotamii...

Inng nazwg nawigzujgcg moze wprost do czasow cywilizacji Harappy to Dasa.

Dasa - dzi$ znaczy ,niewolnik", w brahmanach wystepuje w formie ,Dasju", a w
Rygwedzie pojawia sie postaC okreslana jako dasa o imieniu Balbutha Taruksza (stat sie
podobno zwolennikiem wedyjskich bogéw). O ludach Dasa powiada sie jako o ciemnoskdrych,
0 zadartym nosie.

Dasowie w mitologii to synowie Dasy, wrogowie bogdow, utozsamiano ich z autochtonami,
nie-Aryjczykami, styneli z bogactw, panowali nad wodami, wody byty ich zonami.

Niewykluczone, ze takze nazwa dzi$ okreslajgca najnizszg kaste, miata inne konotacje i
takze taczy sie z potomkami Harappanczykéw. Siudrowie -to nazwa najnizszej warny.

Inne nazwy dotycza takze nie-Aryjczykow, ale nie mieszkancoéw ,miast na platformach",
lecz innych ludow. Pamieta¢ wszak nalezy, ze Indie to wiele tradycji, w tym plemiennych. W
brahmanach na okreslenie nie-Aridw uzywa sie stowa niszada, ale tu chodzi raczej o okreslenie
plemion trudnigcych sie myslistwem, a nie o przedstawicieli miejskiej cywilizacji Indusu.

Padaja tez nazwy etniczne, plemienne: Andhra, Siabara, Pulinda. Mowa o tez ludach Pani.

Ale to juz inna historia...
b3
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Autorem tej witryny jest Michat Przech, zwany nizej Autorem.
Wiascicielem witryny sg Mariusz Agnosiewicz oraz Autor.
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Zadna czes$¢ niniejszych opracowan nie moze byé wykorzystywana w celach
komercyjnych, bez uprzedniej pisemnej zgody Wtasciciela, ktory zastrzega sobie
niniejszym wszelkie prawa, przewidziane
w przepisach szczegdlnych, oraz zgodnie z prawem cywilnym i handlowym,

w szczegolnosci z tytutu praw autorskich, wynalazczych, znakéw towarowych
do tej witryny i jakiejkolwiek ich czesci.

Wszystkie strony tego serwisu, wliczajac w to strukture podkatalogow, skrypty
JavaScript oraz inne programy komputerowe, zostaty wytworzone i sg administrowane
przez Autora. Stanowig one wytgczng wtasnos¢ Wiasciciela. Wtasciciel zastrzega sobie

prawo do okresowych modyfikacji zawartosci tej witryny oraz opisu niniejszych Praw
Autorskich bez uprzedniego powiadomienia. Jezeli nie akceptujesz tej polityki mozesz
nie odwiedzac tej witryny i nie korzystac z jej zasobdw.

Informacje zawarte na tej witrynie przeznaczone sg do uzytku prywatnego oséb
odwiedzajacych te strony. Mozna je pobieraé, drukowac i przegladac jedynie w celach
informacyjnych, bez czerpania z tego tytutu korzysci finansowych lub pobierania
wynagrodzenia w dowolnej formie. Modyfikacja zawartosci stron oraz skryptow jest
zabroniona. Niniejszym udziela sie zgody na swobodne kopiowanie dokumentow
serwisu Racjonalista.pl tak w formie elektronicznej, jak i drukowanej, w celach innych
niz handlowe, z zachowaniem tej informacji.

Plik PDF, ktory czytasz, moze by¢ rozpowszechniany jedynie w formie oryginalnej,
w jakiej wystepuje na witrynie. Plik ten nie moze by¢ traktowany jako oficjalna
lub oryginalna wersja tekstu, jaki zawiera.

Tres¢ tego zapisu stosuje sie do wersji zaréwno polsko jak i angielskojezycznych
serwisu pod domenami Racjonalista.pl, TheRationalist.eu.org oraz Neutrum.eu.org.

Wszelkie pytania prosimy kierowac do redakcja@racjonalista.pl
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