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William Gibson w powiesci Neuromancer z 1984r. ukut pojecie cyberprzestrzeni kojarzone

z przestrzenig wirtualng czyli rzeczywistoscig wirtualng. Stowa te szybko przedostaty sie z literatury
do wiedzy technicznej, jezyka potocznego iw koncu do nauk spotecznych. Oczywiscie zakres
znaczeniowy rzeczywistosci wirtualnej nie do konca musi by¢ tym, co okresla sie jako
cyberprzestrzen. Wersja on-line Stownika jezyka polskiego PWN definiuje ,wirtualny" jako:

~Wykreowany na ekranie komputera, telewizora, ale tak realistyczny, ze wydaje sie rzeczywisty". [11
Mam tu zamiar przyjrze¢ sie pewnym wykreowanym obiektom zamieszkujacym cyberprzestrzen:
wirtualnym gwiazdom.

Wspomniany William Gibson w innej swej ksigzce Idoru wydanej w 1997r. opowiedziat historie
wirtualnej gwiazdy pop — sztucznej inteligencji wykreowanej dla potrzeb mediow. Nazywala sie ona
Rei Toei i byta ulubienica catej Japonii. W kraju tym, tgczacym przywigzanie do tradycji z fascynacjq
nowoczesng technologig doszto do wcielenia pomystu Gibsona w zycie. ,Narodzita" sie tam Kyoko
Date. Japonscy programisci postanowili w pofowie lat 90-tych ubiegtego stulecia stworzy¢ wirtualng
istote, a nastepnie wykreowaé ja na miodziezowego idola. W ten sposob powstata nastolatka
o idealnej figurze, tadna a takze utalentowana muzycznie. ,Nagrata" pare piosenek i ,prowadzita"
wilasng audycje radiowa. Udzielata nawet wywiaddw, a oprdcz tego opracowano jej biografie.

Wiele ,realnych" gwiazd popkultury nie rézni sie zbytnio od ich wirtualnych odpowiedniczek: sg
w rownym stopniu zaprogramowane i zdalnie sterowane. Czesto tez majg zmyslane, upiekszane
biografie. Podczas wywiadow udzielajg przygotowanych wczesniej odpowiedzi na z gory ustalone
pytania. Ich uroda, wyglad zewnetrzny to efekt pracy sztabu stylistow, kosmetyczek, chirurgéw
plastycznych i programéw komputerowych jesli chodzi o zdjecia. Takze osobowosci gwiazd bywajq
wykreowane. Aktor czy muzyk publicznie pozujacy na playboya, zdobywce niewiescich serc czy
twardziela prywatnie moze by¢ zakompleksionym nieudacznikiem nieradzacym sobie z kobietami.
»~Satanista" i prowokator w zyciu, poza sceng to grzeczny, wzorowy obywatel.

Kyoko Date mozna na marginesie uzna¢ za wcielenie idealnej formuly japonskiego etosu pracy
— dwadziescia cztery godziny na dobe bez jedzenia i picia (gdyz wirtualna istota tego nie
potrzebuje).

Sztandarowa dla wielu japonskich horroréw (np. Krgg) postal to przerazajgca zjawa
dziewczyny z dlugimi rozpuszczonymi wiosami zastaniajagcymi twarz. Kyoko Date nie ma z nig nic
wspolnego oprocz narodowosci i ptci — jest przedstawicielkg typowej dla japonskiej popkultury
postaci stodkiego, naiwnego podlotka.

Kolejng wirtualng osobistoscig jest stynna Lara Croft, bohaterka serii gier Tomb Raider. To
chyba jedyna postac, ktdrej stawa wykroczyta poza hermetyczny swiat gier komputerowych.

Przewyzsza ona wszystkich swg uroda, wiedza, inteligencjq i sprawnoscig fizyczna. Posiada
przerysowane, nienaturalne ciato bedace jednak dla wielu graczy ideatem kobiecej urody. Zaprzecza
jednak stereotypowi, ze w pieknym ciele nie kryje sie wielki umyst. Sam grafik, ktéry zaprojektowat
posta¢ Lary przyznat, ze jej wielki 34DD biust powstat, gdyz za bardzo przesungt myszke
komputerowg. Doczekata sie zywych dublerek grajacych jg podczas wystepdw na zywo np. podczas
promocji kolejnych gier i filméw. Z jednej strony kojarzy sie z feministycznym symbolem (silna,
niezalezna, umiejaca postawi¢ na swoim, niebojaca sie wyzwan, umiejgca postawi¢ na swoim
kobieta) z drugiej to obiekt samczego seksizmu i pozadliwego spojrzenia: idealnie zaprogramowana,
dajaca sobg manipulowac ,lalka". Pte¢ piekna moze tez widzie¢ w Larze Croft symbol niezaleznosci
w stylu lansowanego przez popularny w drugiej potowie lat dziewiecdziesigtych zespodt Spice Girls
hasta ,,Girls Power".

Lara jako cérka angielskiego lorda uosabia réwniez ,historyczny" kompleks Amerykanow
zafascynowanych tradycjami brytyjskiej arystokracji.

Réwniez Polska ma swodj wktad w poczet wirtualnych postaci. Grupa artystyczna Centralny
Urzad Kultury Technicznej zgtosita do rejestracji w Panstwowej Komisji Wyborczej jako kandydatke
na urzad prezydenta w wyborach w 2000r. niejakg Wiktorie Cukt. Powodem odrzucenia tej
kandydatury nie okazat sie brak fizycznej cielesnosci Wiktorii Cukt, ale niemoznos$¢ dostarczenia
formalnych dowodow jej istnienia (PESEL, NIP itd.). Catg akcje mozna tatwo uznac za wybryk, taka
sobie prowokacje nudzacych sie artystéw, w dodatku kpigcych sobie z powagi urzedu Prezydenta.
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Tak wydaje sie jednak tylko na pierwszy rzut oka. Zauwazmy, ze mamy tu do czynienia z kims$
posiadajgcym ambicje polityczne i to najwyzszego rzedu. Nasuwa sie pytanie, czym Wiktoria Cukt by
sie réznita od realnych politykow z krwi i kosci. Oni przeciez czesto wygtaszajg przemdwienia, ktore
pisze im kto$ inny, a nawet jesli powiedza co$ od siebie, to najczesciej niewybredne wyzwiska czy
nieSmieszne zarty. Sq zaprogramowani prawie tak samo jak ich cyfrowa kolezanka po fachu. Jak
wiadomo, na powazng kandydatke na prezydenta typowano Jolante Kwasniewska -wzorowo
odgrywajacq role nowoczesnej Pierwszej Damy: fadna, elegancka, wyksztatcona, aktywna w akcjach
charytatywnych, pojawiajaca sie na waznych bankietach, wrecz idealna i pozbawiona wiekszych skaz
— prawie ze wirtualna gwiazda, stworzona na uzytek mediéw z kolorowymi pismami typu ,Viva" czy
»~Gala" na czele.

Wiktoria Cukt miata hasto ,Politycy sg zbedni". Miejsce nieobliczalnych, bardzo czesto
kierujacych sie prywata, dziatajacych pod wplywem impulsu politykdow zajatby catkowicie obliczalny,
bezosobowy, beznamietny program. Moze kiedys, w dalekiej przysziosci, kiedy socjologom
i przedstawicielom innych nauk spofecznych uda sie odkry¢ definitywne prawa rzadzace ludzkimi
spoteczenstwami rzeczywiscie bedzie rzadzi¢ taki program komputerowy, a $wiat politykéw i partii
okaze sie niepotrzebny. Cyfrowy rzad po prostu obliczy co dla ludzi jest najlepsze.

Cyfrowa doskonato$¢ wirtualnych bytow moze by¢ na dluzszg mete nuzaca i meczaca.
Konsumenci popkultury czesto przeciez pragng ujrze¢ swych idoli obnazonych, znajdujacych sie
niekiedy w kompromitujgcych ich sytuacjach, bez makijazu itp. W Swiecie wirtualnym to wszystko
moze pojawi¢ sie tylko jesli zostaje stworzone przez programistéw, nie ma w tym niczego
przypadkowego. Zdarzajg sie z drugiej strony réwniez na pozor niezaplanowane wydarzenia
w karierze prawdziwych celebrytdéw, ktore tak naprawde zostaty opracowane w kazdym szczegdle
lub istnieje podejrzenie, ze tak bylo. Wystarczy wspomnie¢ o piersiach ,przypadkowo"
wyskakujacych ze stanikéw czy wyrezyserowanych kiotniach prezenterek telewizyjnych programow
rozrywkowych. To jednak przynajmniej sprawia wrazenie autentycznosci. Zawsze istnieje
podejrzenie, ze kto$ madgt sie z kims$ naprawde poktdci¢, a komus innemu rzeczywiscie przypadkowo
odstonita sie niepokazywana publicznie czes$¢ ciata. Takie niedopowiedzenia, gry z widzem sg
niemozliwe w $wiecie wirtualnych istot.

Warto sie przypatrze¢ temu, co by sie stato, gdyby za pomoca jakiej$ przysztej technologii
udato sie zbudowac cyfrowg kopie jakiegos popularnego aktora czy muzyka. Jean Baudrillard
twierdzit, iz taki aktor bedac mozliwym do skopiowania, ,przetozenia" na jezyk cyfrowy juz
wczesniej, przed sklonowaniem, bez swej zgody i wiedzy, stat sie on wiasnym dublerem. 21
Oryginat, ktéry nawet tylko potencjalnie moze by¢ powielonym i zastgpionym przez swego
wirtualnego sobowtodra, juz wtedy straci swg aure wyjgtkowosci.

Sztucznie wygenerowany obiekt moze peti¢ funkcje idola kultury popularnej. Przestania to
fakt, ze realnie istniejagce bozyszcza ttumoéw sg tak samo wyprodukowane. Kyoko Date zostata
stworzona przez sztab specjalistédw i sztucznie wypromowana — to samo zostalo uczynione
w przypadku rzeczywistych gwiazd i gwiazdek japonskiej i nie tylko kultury masowej. Nie starzeje
sie pozostajgc wieczng nastolatkg — realni idole, ktdrzy nie sa odporni na uptyw czasu mogg udawac
korzystajg z operacji plastycznych, nakfadajg na swe twarze grube warstwy makijazu itd., albo po
prostu zostajg zastgpieni przez mtodsze odpowiedniki -niewiele sie od nich réznigce.

Zdaniem Baudrillarda techniczna doskonato$¢ wirtualnej kopii, symulacji prowadzi do
unicestwienia iluzorycznosci obrazu. Widowiskowe filmy, petne efektdw specjalnych, animagji
komputerowej czy tez popularne dzi$ filmy w technologii 3D cechujq sie taka perfekcjq techniczng,
ze rozprasza sie cafa iluzja dziesigtej muzy. Baudrillard podaje przyktad opery pekinskiej. ,(...)
Z pomocqg hajprostszych gestow starzec wraz z dziewczeciem przywotujg na scenie obraz ptynacej
rzeki, (...) w scenie pojedynku ciata nawzajem ledwie muskajgce sie ramionami, bez potrzeby
bezposredniego dotyku, niemal namacalnym czyniqg mrok, w jakim toczyt sie éw pojedynek.
Panowafa tam petna iluzja, (...) noc i rzeke wyzuto z wszelkiej realistycznej obecnosci. Dzi$ scene
zalano by wtym celu hektolitrami wody, toczony zas$ w ciemnosci pojedynek rejestrowano
w podczerwieni i ukazywano na ekranach". 31 Cyfrowe gwiazdy odznaczajg sie jedynie
jednowymiarowg doskonatoscig. Dzi§ natomiast w rédwnym stopniu nacisk ktadzie sie na
niedoskonatos¢, ,ludzkos¢" ikon kultury popularnej. Wystarczy wspomnie¢ strony internetowe
w rodzaju ,,Pudelka" wysmiewajace etos gwiazdorskiego stylu zycia; przedstawiajace celebrytéw bez
makijazu, z $Smiesznymi minami. Mogg by¢ wiasnie swoistg odpowiedzig na wirtualnos¢ idoli kultury
masowej.

Na zakonczenie chciatbym wspomnie¢ o pewnym paradoksie wirtualnych istot. Jesli mamy
uwazac je za takie same gwiazdy jak te rzeczywiste, powinniSmy zapomnie¢ o ich ,wirtualnosci".
Z drugiej jednak strony to wiasnie ta ich ,wirtualnos¢", innos¢, niezwyktos¢ przykuwa naszg uwage.



Dlatego tez powinna by¢ zauwazalna inaczej pojecie ,wirtualnego idola" nie miatoby najmniejszego
sensu.

Jesli chodzi o przysztos¢ komputerowych gwiazd, nie wydaje mi sie, zeby miaty stac sie czyms
na skale masowa, globalng. Wiktoria Cukt to raczej ciekawostka, co prawda dajaca do myslenia,
a Lara Croft nie doczekata sie konkurencji (jako postaé, nie gra), popularnos$¢ Kyoko Date czy innych
jej odpowiedniczek nie wykroczyta poza japonski rynek w przeciwienstwie do mang i anime.
W przypadku ,,zywych" idoli coraz wieksze zainteresowanie wzbudza juz nie ich zycie ,na czerwonym
dywanie" czy podczas nienaturalnych sesji zdjeciowych, ale podgladanie ich w kompromitujgcych
sytuacjach, z sfilmowanymi aktami seksualnymi wiacznie.
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