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Emitowany premierowo w latach 2004-2010 telewizyjny serial Lost czyli Zagubieni

opowiadat o przygodach pasazeréw lecacego z Sydney do Los Angeles samolotu, ktory rozbit sie na
tajemniczej, nieznanej Wyspie. Zagubieni bez watpienia stali sie jednym z fenomendw pierwszej
dekady trwajacego obecnie stulecia. Jak to czesto bywa — serial miat swych zaprzysiegtych fanow
jak i zagorzatych krytykéw. Nikt jednak nie modgt zaprzeczy¢, ze spotkaliSmy sie z produkcjg
wyjatkowa. Nawet jesli nie zawsze trzymata ona rowny poziom, a niekiedy po prostu nudzita (zresztg
taki juz los wiekszosci seriali, ze po pewnym czasie wypalajg sie i tracg swoj potencjat), to jednak
wyrozniata sie sposrod zalewu innych programoéw wyswietlanych przez rozmaite stacje. Chociaz
powstato pdzniej kilka produkcji majacych powtdrzy¢ sukces Zagubionych, zblizonych pod wzgledem
tresci czy formy, chocby kreowany na ich nastepce Flash Forward to jednak zadnemu to sie nie
udato.

Sekret tkwit prawdopodobnie w samej otwartej formie Zagubionych, ktéra dopuszczata
praktycznie wszystko — kazde obojetnie jak zakrecone i fantastyczne rozwigzanie fabularne i tym
samym pozbawiata konkurentéw i nastepcow pola do popisu. Pojawili sie i tajemniczy mieszkancy
Wyspy — Inni, dziatali naukowcy prowadzacy dziwne eksperymenty, byly podréze w czasie,
starozytny posag i $wigtynia, egipskie hieroglify, mistyczne zrédto z cudownym Swiattem,
uzdrowienia, statek piratow, budzacy groze potwér — Czarny Dym, duchy, tajemnicze szepty,
niespotykanie silny elektromagnetyzm itd. Wszystko mozna bylo zobaczy¢ w jednej, jedynej
produkcji. Do tego jeszcze pojawiali sie w kazdym kolejnym sezonie nowi, liczni bohaterowie. Nie
zjawili sie tylko kosmici, ale chyba wcale nie dlatego, ze nie mogli. Twércy serialu mnozyli sekrety
jeden za drugim. Ztosliwcy nawet teoretyzowali, ze scenarzysci dlatego tyle ich ,naprodukowali"
poniewaz sami sie w nich pogubili. Nie wiedzieli po prostu jak sensownie z nich wszystkich wybrna¢
i jedynym rozwigzaniem byto wymyslanie coraz to kolejnych niewyjasnionych wydarzen by
zainteresowani nimi widzowie zapomnieli o wczesniejszych. Duzo zagadek tajemniczej wyspy
pozostatlo na zawsze nierozwigzanych i pozostawionych wyobrazni telewidzéw, gdyz serial
definitywnie sie juz zakonczy!t i nie zanosi na jego kontynuacje czy filmy kinowe.

Po tym wstepie przypomnijmy wiec sobie perypetie pasazeréw pechowego samolotu linii
Oceanic Airlines i wro¢my na nieposiadajacg nazwy wyspe, na ktorej sie znalezli i spedzili jak sie
okazato najwazniejsze dni swego zycia.

Pierwsze skojarzenie jakie nasuwali Zagubieni to oczywiscie klasyczne powiesci o perypetiach
rozbitkdbw na bezludnych wyspach z Przypadkami Robinsona Kruzoe Daniela Defoe, Tajemniczg
wyspg i Dwoma latami wakacji Juliusza Verne'a, a takze Robinsonem szwajcarskim Johanna Davida
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Wyssa na czele. Oprécz tych stynnych ksigzek nalezy tez wspomniec o filmie Cast Away Roberta
Zemeckisa. Wzorem swych poprzednikéw bohaterowie Lost znalezli sie w niekorzystnym dla siebie
potozeniu, z dala od codziennych udogodnier i dobrodziejstw cywilizacji. Musieli sami zdobywac
pozywienie, znalez¢ zroédto wody pitnej, zorganizowac sobie bezpieczne miejsce na nocleg, stawiac
czota niebezpieczenstwu. Drugim odniesieniem byly natomiast popularne programy gatunku reality
show, gtéownie ,Survivor", ktérego uczestnicy rywalizowali ze sobg w réznych mniej lub bardziej
egzotycznych miejscach. Rozbitkowie z Lost wiecej mieli wspdlnego wiasnie z tymi ostatnimi.
Powodzenie programéw reality zagwarantowato sukces Zagubionym, ktérzy gdyby narodzili sie
wczesniej mato kogo by zainteresowali i zostaliby zdjeci z anteny po wyemitowaniu dwdch, trzech
odcinkédw. Tym samym to wskazywalo na to, ze Lost byt kolejnym posiadajgcym
postmodernistyczne cechy tworem — jako produkcja telewizyjna odsytat do innych programow,
ktére z kolei nawigzywaty do klasyki literatury. Mieszat klasyczny dyskurs rozbitka: budujgcego sobie
mozolnie szafas i narzedzia, rozpalajgcego ognisko, eksplorujacego wyspe, szukajacego z trudem
zywnosci z dyskursem programéw reality. Oscylowat miedzy opowiescig o odkrywajacych nieznany
kawatek ladu wspdtczesnych Robinsonach, a skojarzeniem z ludzmi biorgcymi udziat w programach
takich jak ,Survivor", wykonujacymi rézne zadania i odpadajgcymi jeden po drugim z gry. Nie
pokazywat jakby wygladato zycie prawdziwych wspodtczesnych ,robinsondw" ale bardziej
fabularyzowat programy reality, nawigzywat do ich konwencji. Ciekawe zresztg, ze takie produkcije,
szumnie kreowane na nowg jakosc¢, ktdra zastgpi tradycyjny film i serial fabularny, same przyczynity
sie do powstania kolejnej fikcyjnej opowiesci.

Odcinki Lost wyrdzniaty sie tym, Zze nie posiadaly zwyklej czotdwki, podczas ktérej wyswietlane
sq na przyktad postacie gtdwnych bohaterdw i nazwiska aktoréw, ktérzy ich grajg. Tu po
wprowadzajacych scenach pojawiata sie na moment tylko czarna plansza z tytutowym napisem.
Telewidz, ktéry przyktadowo wiaczyt odbiornik, zeby obejrze¢ wiadomosci czy inny interesujacy go
program i postanowit sprawdzi¢ czy bedzie jeszcze co$ ciekawego, bez wiekszych ceregieli,
przygotowan i ostrzezen zostat przeniesiony na odlegtg tropikalng wyspe. W dodatku jesli trafit na
pierwszy odcinek serialu i sam jego poczatek: ujecie ubranego w garnitur zdezorientowanego
mezczyzny budzacego sie gdzies w lesie, niewiedzacego gdzie sie znajduje, styszacego dobiegajace
z oddali krzyki i w koncu po dobiegnieciu na plaze dwojacego sie i trojacego by pomodc ludziom
ocalatym z katastrofy samolotu sam musiat sie poczu¢ rownie zagubiony.

Ukryta gdzies$ daleko na oceanie zagadkowa Wyspa wyraza pragnienie ucieczki od codziennego,
wielkomiejskiego zgietku i przezycia prawdziwej przygody, wyprébowania sie w niegoscinnym
srodowisku. Lecz jesli wezmiemy rowniez pod uwage to, ze rozbitkowie bardziej kojarzyli sie
z biorgcymi udziat w reality shows niz brodatymi, ubranymi w stare tachmany ,robinsonami"
przygoda ta jawi sie jako symulacja, odgrywanie scenariusza. To tez zagwarantowato powodzenie
produkcji: przeniesienie sie w egzotyczny, zagadkowy zakatek globu ziemskiego, ale bedacy swego
rodzaju potaczeniem kontrolowanego tropikalnego kurortu turystycznego z nieokietznanym, petnym
zagrozen i zagadek nieznanym ladem. Rozbitkowie z jednej strony musieli stawia¢ czota licznym
niebezpieczenstwom i odnalez¢ sie w nowej dla nich sytuacji, a z drugiej w zadziwiajgco tatwy
sposob zdobywali pozywienie, nie mieli wiekszych problemoéw z rozpaleniem ognisk, umieli
postugiwac sie doskonale bronig palng i odnajdywali do niej praktycznie niewyczerpalng amunicje,
obojetnie gdzie poszli nigdy nie tracili orientacji i nie zgubili sie w dzungli, byli ogoleni i chodzili
zawsze w czystych, wyprasowanych i dopasowanych ubraniach. Niekiedy mogto sie wydawaé, ze
grajacy ich aktorzy najwidoczniej zapomnieli sie przebrac i ucharakteryzowac.

Fabufa Lost nie dziata sie tylko na Wyspie, ale praktycznie na catym Swiecie. ZapoznaliSmy sie
z retrospekcjami z zycia poszczegdlnych bohaterdw, ktore miaty miejsce najwiecej, co nie powinno
by¢ zaskoczeniem, w Stanach Zjednoczonych, ale tez przyktadowo w Australii skad lecieli
pasazerowie samolotu, Francji, Wielkiej Brytanii, Iraku, Nigerii, Tunezji, Rosji, na Seszelach,
w Tajlandii, Niemczech, Korei Potudniowej. W jednych panstwach czesciej, w niektérych tylko
w jednym odcinku. Oprécz urozmaicenia jesli chodzi o miejsca mieliSmy tez duzg réznorodnos¢
dotyczacg czasu prezentowanych wydarzen. Bohaterowie trafili na Wyspe pod koniec 2004 roku.
Czes$¢ z nich opuscita jg, wrocita do Swiata zewnetrznego i przezyta tam nastepne dwa lata i w 2007
roku powrdcita na Wyspe. Po ich powrocie, czyli w pigtym sezonie, miaty miejsce liczne przeskoki
w czasie i wydarzenia miaty miejsce jak podaje polska Lostpedia (http://pl.lostpedia.wikia.com/wiki/
Kalendarium_Zagubionyc h_-_Przeskoki_w_czasie) w roku 2001 Iub 2002, 2004, Ilatach
piecdziesiagtych, osiemdziesigtych, w koncu przez wieksza czesc tej serii w latach siedemdziesigtych
dwudziestego wieku. Do tego wszystkiego w retrospekcjach z zycia poszczegdlnych postaci
zahaczyliSmy nawet o XVII wiek i zamierzchig starozytnosc.

Producenci korzystajac z mozliwosci retro i futurospekcji czyli tym razem wydarzen dziejacych


http://pl.lostpedia.wikia.com/wiki/Kalendarium_Zagubionych_-_Przeskoki_w_czasie

sie w przysztosci wzgledem zdarzen na Wyspie mieli tu spore pole do popisu i praktycznie niczym sie
nie ograniczali. Stuzyto to wszystko jak najwiekszemu urozmaiceniu serialu. Gdyby jego fabuta dziata
sie tylko w jednym czasie i jednym miejscu, szybko by wynudzita nawet najzagorzalszego fana
przygdd Robinsona Kruzoe. Jego uwage wiec trzeba byto podtrzymywaé réznymi sposobami:
wprowadzajac i usmiercajac liczne nowe postaci, prezentujgc kolejne zagadki i mitologie Wyspy,
zapoznajac z pokretnymi kolejami loséw bohaterdw i ich obfitujacym w wiele probleméw zyciem
poza Wyspg, w ,normalnym" $wiecie.

Pomieszania czaséw i przestrzeni mozna bylo doswiadczyé na samej Wyspie widzac ludzi
z poczatku XXI wieku obok niestarzejacego sie od kilkuset lat Richarda Alperta, starozytne budowle
obok zywcem wyjetych z amerykanskich przedmies¢ wspotczesnych doméw, w ktdrych mieszkali
tajemniczy Inni, prastare konstrukcje obok nowoczesnej technologii i stacji badawczych organizacji
Dharmy. Zupetnie jakby Wyspa nie nalezata na state do zadnego czasu i miejsca, istniata poza
historig, przeszioscig, terazniejszoscia oraz przysztoscig stajac sie jedynym w swym rodzaju
ponowoczesnym miejscem lub nie-miejscem podobnym w pewnym sensie do Los Angeles, do
ktérego zamierzali szczesliwie dolecie¢ Jack, Kate, Sawyer i reszta. Rdznica polega¢ miata na tym, iz
pobyt na Wyspie miat okaza¢ sie dla nich najwazniejszy w zyciu, obojetnie kim byli i z jakiej
pochodzili strony $wiata. Rozmach narodowosciowy wsrod przymusowych mieszkancéw Wyspy,
ktérzy musieli wspdtpracowac ze sobg by przetrwac (choc¢ bywato z tym wspédtdziataniem nie zawsze
idealnie) pokazywat tez jak bardzo obecny $wiat sie skurczyt, jak bardzo staliSmy sie nawzajem od
siebie zalezni obojetnie z jakiego kraju pochodzimy. Na Wyspe mogt trafi¢ kazdy, ze wszystkich
miejsc i epok. Zadna nie byta uprzywilejowana.

Kto pamieta serial Miami Vice, ten na pewno kojarzy nienagannie skrojone marynarki
policiantow Crocketta i Tubbsa, atrakcyjne kobiety isamochody, jacht i aligatora oraz
hiperrealistyczne obrazy dnia i nocy Miami a takze teledyskowq estetyke. Dla przykiadu jedng
z ikonicznych scen byta ta, w ktorej Sonny Crockett jedzie samochodem a jako muzyczna ilustracja
leci klasyk Phila Collinsa ,In The Air Tonight" zamieniajgc to, co ogladali widzowie w bardziej
teledysk niz fragment serialu o policjantach walczacych z handlarzami narkotykéw. Podobnie nacisk
na wizualnosé, liczne atrakcje dla oczu, state zasypywanie nowymi osobami, miejscami, budowlami,
konstrukcjami a mniejszy na tres¢ i zawitosci fabuty (ograniczajacych sie czesto do chodzenia w te
i z powrotem po dzungli) byt przejawem utrzymywania sie Zagubionych w ponowoczesnej
konwencji, ktérej znakiem byto tez wymieszanie gatunkdéw: klasycznego serialu przygodowego,
obyczajowego, watkdéw science fiction i nadprzyrodzonych.

Powréémy na moment do tematu programéw z gatunku reality. Marek Krajewski zwraca
uwage na to, ze ukazujg one zycie matej wspdlnoty, zamieszkujacej wspolng przestrzen, powigzang
wzajemnymi interakcjami. Obcujemy z tym, co miedzy innymi za sprawg mediéw znikneto na
zawsze. Eksponuje sie wspodlnotowosé, ktora przyciaga rozproszone, zatomizowane spoteczenstwo.
[11 i, ktérzy ogladali komentowang przeze mnie produkcje pamietaja na pewno stowa doktora
Jacka Shepherda: ,Jesli nie nauczymy sie zy¢ razem, umrzemy w samotnosci".

Warto tez wspomnie¢ o tym, ze Lost nie byt tylko tym co byto widaé co tydzien w telewizji.
Oprocz samego serialu zaistniata jako cze$¢ pomystowej kampanii reklamowej interaktywna gra Lost
Experience, w Internecie umieszczono fikcyjne strony zespotu Driveshaft, w ktorym grat jeden
z rozbitkow i linii lotniczej, ktérej samolotem lecieli bohaterowie. Niewtajemniczeni, gdyby na nie
trafili mogli tatwo uznac je za autentyczne. Produkcja odwaznie wykroczyla poza ciasng telewizyjng
przestrzen tworzac nowg jakos¢. Tak jak sztuczna rzeczywistos¢ reality shows przenikneta do filmu
fabularnego, tak tez fikcja zawitata do , prawdziwego" $wiata.

Pozostaje pytanie: czym tak wilasciwie byt Lost? Jednym z najciekawszych dziet pierwszej
dekady XXI wieku, wyznaczajgcym nowe standardy czy najzwyklejszym oszustwem, bawieniem sie
z odbiorcg i perfidnie wykorzystujgcym jego naiwnosc i zamitowanie do wszelkich tajemnic, a tak
naprawde oferujgcym mu zwyczajne, tadnie opakowane ,nic" ciggnace sie przez cate sze$¢ sezondow?
Zdania sg podzielone, zwilaszcza po finalnym odcinku, ktéry niektdrych zachwycit, innych
rozczarowat. By¢ moze nalezy przyja¢ obydwie opcje. Na pewno drugie takie dzieto predko nie
powstanie.

Bibliografia:

M. Krajewski, Kultury kultury popularnej, Poznan 2005

Przypisy:

Racjonalista.pl Strona 3z 4



[ 1 ] M. Krajewski, Kultury kultury popularnej, Poznan 2005, s.188

Marcin tetowski

Ur. 1978. Absolwent socjologii na Uniwersytecie im. A. Mickiewicza w
Poznaniu. Interesuje sie m.in. socjologig kultury popularnej oraz mediow,
psychoanaliza, muzyka. Mieszka w Gruszczynie k. Poznania.

Pokaz inne teksty autora

(Publikacja: 03-11-2011)
Oryginat.. (http://www.racjonalista.pl/kk.php/s,7506)

Contents Copyright © 2000-2011 Mariusz Agnosiewicz
Programming Copyright © 2001-2011 Michat Przech

Wiascicielem portalu Racjonalista.pl jest Fundacja Wolnej Mysili.
Autorem portalu jest Michat Przech, zwany nizej Autorem.

Zadna cze$¢ niniejszych opracowan nie moze by¢ wykorzystywana w celach
komercyjnych, bez uprzedniej pisemnej zgody Wtasciciela, ktory zastrzega sobie
niniejszym wszelkie prawa, przewidziane
w przepisach szczegdlnych, oraz zgodnie z prawem cywilnym i handlowym,

w szczegolnosci z tytutu praw autorskich, wynalazczych, znakéw towarowych do tego
portalu i jakiejkolwiek jego czesci.

Wszystkie elementy tego portalu, wliczajgc w to strukture katalogow, skrypty oraz
inne programy komputerowe sg administrowane przez Autora. Stanowig one wyfaczng
wiasnos¢ Wiasciciela. Wtasciciel zastrzega sobie prawo do okresowych modyfikacji
zawartosci tego portalu oraz opisu niniejszych Praw Autorskich bez uprzedniego
powiadomienia. Jezeli nie akceptujesz tej polityki mozesz nie odwiedzac tego portalu
i nie korzystac z jego zasobdw.

Informacje zawarte na tym portalu przeznaczone sq do uzytku prywatnego oséb
odwiedzajacych te strony. Mozna je pobieraé, drukowac i przegladac¢ jedynie w celach
informacyjnych, bez czerpania z tego tytutu korzysci finansowych lub pobierania
wynagrodzenia w dowolnej formie. Modyfikacja zawartosci stron oraz skryptow jest
zabroniona. Niniejszym udziela sie zgody na swobodne kopiowanie dokumentow
portalu Racjonalista.pl tak w formie elektronicznej, jak i drukowanej, w celach innych
niz handlowe, z zachowaniem tej informacji.

Plik PDF, ktory czytasz, moze by¢ rozpowszechniany jedynie w formie oryginalnej,
w jakiej wystepuje na portalu. Plik ten nie moze by¢ traktowany jako oficjalna
lub oryginalna wersja tekstu, jaki prezentuje.

Tres¢ tego zapisu stosuje sie do wersji zaréwno polsko jak i angielskojezycznych
portalu pod domenami Racjonalista.pl, TheRationalist.eu.org oraz Neutrum.eu.org.

Wszelkie pytania prosimy kierowac do redakcja@racjonalista.pl


mailto:redakcja@racjonalista.pl
http://www.racjonalista.pl/kk.php/s,7506
http://www.racjonalista.pl/index.php/s,58/k,734
http://www.racjonalista.pl/index.php/s,44/k,734

