Azowie - panteon bogéw skandynawskich
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Azowie to w mitologii germanskiej rod dobroczynnych bogéw, ktory po

pokonaniu Wanéw rzadzit Swiatem. Siedzibaq Azéw byl Asgard. Oto krétkie
charakterystyki postaci bogéow skandynawskich oraz zagadniei zwiazanych z nimi.

Aegir — byt to bdg morski. Jego Zong byla Ran, mieli dziewie¢ cérek - olbrzymek.
Wedtug legendy organizowali oni podwodne uczty dla topielcow i bogow.

Andvari — mitologiczny karzet, posiadacz wielkiego, ztotego skarbu. Bdég zta Loki
rozkazat mu go oddaé, nie pozostawiajgc nawet magicznego pierscienia, ktory umozliwitby
Andvariemu odzyskanie skarbu.

Asgard — odpowiednik greckiego Olimpu, niebianska siedziba bogéw skandynawskich. W
jej sktad wchodzito kilka patacow, z ktérych najstynniejsza jest Walhalla. Do Asgardu mozna
byto sie dosta¢ jedynie przez most zbudowany z teczy. Stowo to pochodzi od ,as" — bog i
~gardh" — dwor, ogrodzona przestrzen.

Ask — w mitologii skandynawskiej imie to nosi pierwszy cztowiek. Powstat on z jesionu, a
jego stwércami byli Odyn, Ve i Vili.

Odyn — wiladca bogdéw i ludzi; skandynawski odpowiednik zachodniogermanskiego
Wodana (zwanego tez Wotan, Wuotan) i anglosaskiego Wodena. Gtowny bég Azéw, ich wiadca,
patron wojny, zwyciestwa, polegtych w boju bohaterdw, poezji, rolnictwa, zasiewdw, madrosci,
mag oraz mistrz czaréw. Za cene utraty oka wypit wode ze zrddta Mimira, co uczynito go
najmadrzejszym z bogdéw. Wyobrazany jako jednooki, potezny starzec przywdziany w bitekitny
ptaszcz, kapelusz z szerokim rondem, ktéry ktadzie cien na czes$¢ twarzy i oko, z kijem w reku.
Jego brakujace oko to Storice. Uwazany jest za wynalazce znakdéw runicznych i magii runicznej,
co czyni go patronem poetdow. Poezja nosita miano daru, wynalazku, zdobyczy, napoju Odyna.
Bog ten zamieszkiwat Gladsheim, jego patacem w Asgardzie byta Walhalla. Odyn byt synem
Bora, bratem Ve i Viliego, jego zong byta Frigga. Nalezaty do niego dwa kruki — Huginni
Muninn, ktére przynosity mu wiesci z ziemi, rumak Sleipnir, wilki Geri i Freki. Wtasnos¢ Odyna
stanowity okrety Skidbladnir i Naglfar, niechybna wtdcznia Gungnir, pierscien Draupnir, tron
Hlidskjalf. W dniu ostatecznej walki bogéw Odyn miat zosta¢ pozarty przez Fenrira.

Freja — matzonka Odyna;

Thor — pierworodny syn Odyna, wifadca piorundw; zwany tez Thérr. Jeden z
wazniejszych bogéw skandynawskich. Jego atrybuty to Miot, Pas i Zelazne Rekawice. Wtadat
piorunami, patronowat domowi, rodzinie, urodzajom, trzodzie. Jego zong byta wiesniaczka Sif,
symbolizujgca Ziemie. Przez plamiona germanskie czczony byl jako Donar, a przez Saséw pod
imieniem Thunera. Germanie nadali czwartkowi imie Thora — , donnerstag”, podobnie uczynili
Anglicy — ,thursday" i Dunczycy oraz Szwedzi — ,torsdag".

Tyr — syn Odyna, bdg wojny; inaczej Tiu, Thingsus. Bdog wojny, prawa, c¢wiczen
atletycznych, sprawiedliwosci. Pozbawiony jednej reki (odgryzt mu jg Fenrir). Przypuszcza sie,
iz sktadano mu ofiary z ludzi. Germanowie nadali wtorkowi imie Tyra: niemiecki ,dienstag"”,
angielski ,tuesday", dunski ,tirsdag"

Baldur — syn Odyna, bdg storica i $wiatta; wystepuje rowniez jako Baldr lub Balder.
Potomek Odyna, patron stofica letniego i $wiatta. Byt skandynawskim odpowiednikiem Apolla,
ulubiencem zaréwno bogodw jak i ludzi. Jego zyciu zagrazata smier¢, by go przed nig uchronic
jego matka — Frigga — kazata przysigc wszystkim rzeczom, iz nie uczynig mu krzywdy. W
roztargnieniu zapomniata jednak o jemiole. Wedlug jednej z legend Loki naktonit Slepego
Hodura, by ten cisnagt w Baldura gatezig tej rosliny, co spowodowato $mierc¢ boga $wiatta. Inna
wersja mitu gtosi, iz migdzy Hoduram a Baldurem nawigzata sie rywalizacja o przepigkng
Nanne. Slepy bog zdobywa miecz Miming lub Misteleinn (co oznacza ,jemiota"), ktéremu nikt
nie mogt sie oprzec i zabija Baldura. Wydarzenie to wstrzasneto bogami i zostato odczytane
jako zapowiedz ich zmierzchu.

Nanna — matzonka Baldura; z rozpaczy po $mierci meza rzucita sie na stos pogrzebowy i
sptoneta wraz z jego ciatem.

Bragi — patron poezji;

Iduna — matzonka Bragiego;
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Vidar — patron milczenia;

Hermod — syn Odyna, jego poset;

Loki — bog zta, kidtni i niezgody, szatan. Wraz z olbrzymka Angrboda wydat na swiat
trzy potworne istoty: wilka Fenrira, weza Midgardu oraz Hele. Naktonit Hédura, by ten zabit
Baldura. Jedna z wielu wigzacych sie z nim legend gtosi, iz dat zycie demonom, ktérym
przewodzit podczas walki bogoéw ze ztem, czyli zmierzchu bogéw.

Siguna — matzonka Lokiego;

Vali — syn Odyna, straznik sprawiedliwosci; najmtodszy potomek Odyna. Miat przezy¢
zmierzch bogow.

Bifrost — most zbudowany z teczy. taczyt on Asgard, znajdujacy sie w niebie z
Midgardem, czyli ziemig. Kolory teczy miaty pochodzi¢ od odbicia jego drogich i pieknych
kamieni. Straznikiem Bifrostu byt Hajmdal. Most miat sie rozpas¢ w chwili nastania Rangaréku,
czyli zmierzchu bogéw.

Bragi — bdg piesni, poezji, wymowy. Potomek Odyna i Friggi, jego zong byfa Iduna.
Przedstawiany byt jako starzec z diugg i siwg brodg. Wspdlnie z Hermoderem witali i
przyjmowali w Walhalli polegtych w boju wojownikow. Z postacig Bragiego wigzg sie dwa
okreslenia: ,Opowie$¢ Bragiego" - dtuga, interesujaca historia; oraz ,Puchar Bragiego" —
puchar, ktéry musiat wypi¢ kazdy krdl, ktory obejmowat tron po przodkach.

Draupnir — wykuty przez gnomy dla Odyna ztoty, magiczny pierscien. Jego szczegdlna
wiasciwos¢ polegata na tym, iz w co dziewigta noc powstawato z niego osiem identycznych
pierscieni.

Embla — imie to nadano pierwszej kobiecie, powstatej z jesionu i stworzonej przez
Odyna, Ve i Vili.

Fenrir — zwany rowniez Fenris-wilk. Potworny potomek Lokiego i olbrzymki Angrbody,
brat Hela i weza Midgardu. Byt tak wielkich rozmiaréw, ze kiedy ziewat dolng szczeka dotykat
ziemi, a gdérng niebios. Dla bezpieczenstwa Tyr skut go tancuchem Gleipnir, z ktérego wilk
zerwat sie w dniu zmierzchu bogoéw, a nastepnie pozart Odyna i zginat z reki Vidara.

Frigga — Zzona Odyna, matka bogdéw. Odpowiedniczka Junony oraz germanskiej Freji.
Bogini matzenstwa oraz rodziny.

Gleipnir — mitologiczny tancuch, ktérym Tyr skut Fenrira. Wykonany przez karty, bardzo
lekki, zrobiony z odgtosu kocich krokdéw, korzeni gér, mie$ni niedzwiedzia, oddechu ryb, bréd
kobiecych, sliny ptakéw. Jego zerwanie miato zwiastowac koniec $wiata.

Hajmdal — bdg swiatta, straznik niebios na moscie Bifrost.

Hel — cérka Lokiego i Angrbody, siostra Fenrira i weza Midgardu. Wtadczyni zmartych i
podziemnego kraju otoczonego rzeka, do ktérego wejscia strzegt pies Garm. Do tego miejsca
zrzucit jg Odyn, jej mieszkanie za$ znajduje sie w korzeniach Igdrasilu. Hel to tez nazwa
podziemnej krainy umartych w tézku.

Hermod — czasem jego imie wystepuje jako Hermodr. Syn Odyna, boski poset. Wspdlnie
z Bragim witat i podejmowat w Walhalli zmartych na polu bitwy. Odbyt bezskuteczng podréz do
krainy umartych — Helu — by wydoby¢ stamtad Baldura. Zostat zabity przez swojego brata —
Slepego Hodura.

Hodur — zwany tez Hedr, Hodr, Hodur, Hoder, Hothur. Wtadca ciemnosci, przedstawiany
jako $lepy starzec. Przeciwienstwo Baldura, ktérego za namowg Lokiego usmiercit przy pomocy
strzaty z jemioty albo miecza. Za ten czyn zostat zgtadzony przez boga sprawiedliwosci —
Valiego.

Hrimfaksi — mitologiczny kon, ktérego piana z pyska pokrywajaca ziemie tworzyla rose,
rumak Nocy.

Huginn i Munnin — dwa kruki, wtasnos$¢ Odyna, przynosity mu one wiesci z ziemi.
Symbolizowat Mysli i Pamie¢, zwykle siedziaty na ramionach najwazniejszego z bogéw.

Iduna — zwana takze Idun, Ithunn. Zona Bragiego, cérka karta Svalda, uosabiata pore
roku pomiedzy marcem a wrzesniem. Posiadata magiczne, zlote jabtka, ktore przechowywata w
Asgardzie. Bogowie spozywali je, by zachowac niesmiertelnosc i wieczng mtodosc.

Igdrasil — drzewo zwane tez Yggdrasill, Drzewo wszechswiata, Wielkie drzewo $wiata.
Jesion, ktéry niezaleznie od pory roku pozostawat zielony. Wedtug wierzen podtrzymywat on
wszechs$wiat, a wyrdst z ciata olbrzyma Imira. Gatezie drzewa miaty otacza¢ Asgard, z kolei
korzenie Niflheim, Jo6tunheim i podziemne krolestwo zmartych.

Imir - zwany tez Ymir. Kosmogonia skandynawska podaje, iz olbrzym ten wytonit sie z
topniejacych lodow Niflheimu. Z jego lewej pachy powstata pierwsza para ludzi, a ze stép



Olbrzymi Mrozu. Imir zostat wykarmiony prze prakrowe Audhumla, ktéra to lizac stony 16d
morski uwolnita cziowieka imieniem Buri. Jego syn Borr poslubit corke Imira — Bestle — i
zostat ojcem Azdw. Odyn, Ve i Vili zgtadzili Imira, ktorego krew zalewajgac $wiat zabita
Olbrzymoéw Mrozu, z wyjatkiem Bergelmira. On uratowat sie i odptynat todzig, by zatozy¢ nowy
rod olbrzymow. Odyn, Ve i Vili z trupa olbrzyma stworzyli Midgard, czyli swiat ludzi; z jego krwi
oceany, morza i jeziora; z ciata ziemie; z kosci géry; z zebdw skaty i kamienie; z brwi zapore
broniaca $wiat ludzi; z czaszki sklepienie niebieskie, ktore podtrzymywaty cztery karty stojace
na czterech krancach $wiata.

Jabtka wiecznej mlodosci — magiczne, ztote jabtka przechowywane w Asgardzie przez
Idune. Bogowie spozywali je by zachowa¢ miodos$¢ i nieSmiertelnosé. Wigze sie z nimi
nastepujaca legenda: Olbrzym Thjazi wymusit szantazem na Lokim, by ten skradt jabtka i
porwat Idune, a nastepnie przywiodt od niego. Gdy reszta bogow odkryta udziat wladcy zta w
tym wydarzeniu, zagrozita mu, iz zginie, jesli nie odzyska jabtek i zony Bragiego. Gdy olbrzym
udat sie na potdw ryb Loki, ktory przybrat posta¢ sokota, wkradt sie do jego domu i przeobrazit
boginie w orzeszek, a nastepnie przeniodst jg z wraz z owocami do Asgardu.

Jormungander — zwany rowniez wezem Midgardu. Potwdr ten byt synem Lokiego i
Angrbody, bratem Fenrira oraz Hel. Odyn zrzucit go do oceanu, gdzie urdést do takich
rozmiaréw, ze otoczyt swoim ciatem catg ziemie i zjadt wiasny ogon.

Midgard — kraina stworzona z ciata Imira przez Odyna, Ve i Vili. Miejsce posrednie
pomiedzy $wiatem umartych a Asgardem, zamieszkate przez ludzi, ziemia. Z siedzibg bogow
potaczona byta Bifrostem. Stowo Midgard pochodzi od ,mid" — S$rodkowy i ,gardh" —
ogrodzony obszar, miejsce.

Mimir — bdg madrosci i wieszczek. Olbrzym ten zamieszkiwat jaskinie znajdujaca sie w
korzeniach Igdrasilu, w poblizu Zrédfa Mimira (zwanego tez Mimisbrunnr). W zrédle tym
znajdowata sie cata madros¢ swiata, Odyn poswiecit oko, by sie z niego napi¢, ale dzieki temu
byt najmadrzejszym bogiem.

Mimung — wykuty przez Vélunda magiczny miecz, ktérym Hoédur usmiercit Baldura.

Miéd Natchnienia — po zakonczeniu starcia Azéw z Wanami i ogtoszeniu rozejmu,
wedtug legendy, kazdy naplut do kotta, a z wydzielin zrodzit sie Kvasir. Posiadat on takg
wiedze, iz mogt z tatwoscig odpowiedzie¢ na kazde pytanie. Jednakze ponidst Smierc¢ z reki
dwodch kartdw, ktérzy zmieszawszy jego krew z miodem stworzyli Miéd Natchnienia. Jego
magiczna wiasciwos¢ polegta na tym, iz kazdy, kto sie go napit zyskiwat umiejetnos¢ pisania
pieknych wierszy, natchnienie poetyckie i madros¢. Karty, ktore go stworzyly, oddaty pod
grozbg s$mierci olbrzymowi Suttungowi. Odyn przy pomocy magicznej sztuczki odebrat Midéd
corce olbrzyma i zabrat do Asgardu.

Mjolinir — potezny Miot Thora, ktorym bdg ten bronit Asgardu. Uwaza sie, ze jest to
symbol piorundéw, ale takze symbol falliczny. Wigze sie z nim nastepujaca legenda: Pewien
olbrzym imieniem Thrym ukradt Mjélinir, a w zamian za niego zazadat matzenstwa z Frigga. Za
radg Heimdalla - boga, straznika Asgardu, ktéry nigdy nie $pi — Thor przebrat sie za Friggie,
ostoniwszy sie welonem, wraz z Lokim udat sie do Jétunheimu - krainy olbrzyméw. Bogowie,
ktorzy zamierzali odebra¢ bezcenny miot, zostali ciepto i mito przyjeci. Olbrzymi wyprawili
wesele, podczas ktérego Thor zjadt osiem tososi i wota, czym wprawit w konsternacje
biesiadnikow. Loki wyttumaczyt go sprytnie méwiac, iz ,panna mtoda" z tesknoty za Thrymem
nie jadta az przez tydzien. Podobniez kiedy olbrzym ujrzat btyszczace oczy Thora, kiedy
usitowat pocatowac oblubienice, Loki powiedziat, iz ,,Frigga" nie mogta spa¢, gdyz oczekiwata na
spotkanie z ukochanym. Po pewnym czasie, zgodnie z tradycja, ztozono na tonie ,panny
mtodej" Mjollnira, by przypieczetowacé akt matzenstwa. Wtedy to Thor pochwycit swojg bron i
wymordowat Thryma oraz weselnikow.

Nastrond — najokropniejsze miejsce catego Niflheimu. Byta to wilgotna, podziemna
jaskinia, jej $ciany ociekalty jadem wezow. Cierpien doswiadczali tam mordercy i
krzywoprzysiezcy. Stowo to pochodzi od ,nar" — trup i ,strénd" — wybrzeze.

Niflheim — wedlug wierzen skandynawskich byta to mrozna, mglista, nieprzyjemna,
mroczna kraina na dalekiej Pétnocy. Zamieszkiwali jg olbrzymi, byto to skandynawskie piekio,
kraina bogini Hel. Przebywali tam umarli ze starosci i chordb. W srodku tego miejsca
znajdowato sie zrodto Hvergelmir, ktére dawato poczatek dwunastu rzekom.

Norny — skandynawskie odpowiedniczki greckich Mojr. Potboginie te przedty ni¢ zycia.
Imiona trzech najczesciej wystepujacych Norn to: Urd, ktéra symbolizowata przesztosg,
Werdani, czyli terazniejszosci i Skuld - przyszto$¢. W niektérych podaniach wystepuje jedynie
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sama Urd (w wierzeniach Anglosaskich Wyrd), ktéra utozsamiana jest z boginig $mierci,
wzglednie przeznaczenia. Norny zjawiaty sie przy tézku noworodka, mieszkaty w korzeniach
Igdrasilu. Drzewo to zawdzieczato im swojg wieczno$¢, gdyz boginie skrapiaty jego korzenie
wodg ze zrddta Norna, by uchronic¢ je przed gniciem.

Ragnarok — inaczej Ragnarek. Dzien ostatecznej walki bogow z sitami zta dowodzonymi
przez jednego z nich — Lokiego. Starcie to przyniesie zagtade obydwu walczacym stronom, jak
rowniez Niebu i Ziemi. Ocalenie stanie sie jedynie udziatem Vidara i Vali, z kolei Baldur i Hodur
powrdcg z zaswiatéw. Wydarzenia to doprowadzi do powstania nowego fadu, lepszego Swiata i
Ziemi. Stowo to pochodzi od ,rok" — koniec, ruina i ,ranga" — rzadzacy, bogowie.

Skidbladnir — inaczej Skithblathnir. Magiczny okret, znajdujacy sie w posiadaniu
Odyna. Wybudowany przez karty, posiadat wyjatkowa witasciwosc¢ - miescit wszystkich bogdéw,
a zfozony mogt zosta¢ schowany do kieszeni.

Sleipnir — wspaniaty, szary, osSmionogi rumak, wtasnos$¢ Odyna. Mogt bez problemu
galopowac¢ po ladzie, jak i po wodzie. Symbolizowat wiatr, ktéry moze wia¢ z o$miu stron
Swiata.

Utgard — inaczej Joétunheim. W tlumaczeniu z jezyka staro-skandynawskiego stowo to
oznacza ,zewnetrzng dzielnice". Byta to odlegta, znajdujaca sie w najdalszych, poétnocnych
obszarach wszech$wiata ojczyzna olbrzyméw. Dochodzit tam zaledwie jeden z korzeni
Igdrasilu. Uwaza sie, iz Utgard to jeden z mitologicznych Dziewieciu Swiatéw. Z miejscem tym
wigze sie nastepujacy mit: Thor, Loki i stuzacy Thjalfi nawiedzili swego czasu ten kraj.
Wiadajacy tam krdl olbrzymow Utgardar-loki powitat przybyszow i popatrzywszy z litoscig na
ich postury zaprosit do wspdétzawodnictwa. Ambitni bogowie i stuga szybko podjeli rzucong
rekawice. Pierwsze zawody rozegraty sie pomiedzy Lokim i Logim, a miaty wytoni¢ tego, ktory
zje wiecej. Mimo iz bég zta jadt szybko i sprawnie, to wygrat jego przeciwnik, ktory pozart
nawet kosci i niecki. Nastepnie do rywalizacji przystgpit Thjalfi, ktéry przegrat w biegach z
Hugim. Honor Azow musiat ratowac Thor, ktéry prébowat wypi¢ jednym tykiem podany mu rég
wina, ale zdotat upi¢ jednie odrobine. Krél olbrzymoéw postanowit da¢ wiadcy piorunéw jeszcze
jedna szanse i poprosit go, by ten podnidst jego kota. Pomimo tego, ze Thor wlozyt w tg
czynnos¢ catg swojg moc, zdotat jedyni unies¢ tape zwierzecia. Ostatnig konkurencja, do ktorej
przystapit byty zapasy ze starg macochg kréla olbrzymow. Kobieta okazata sie nad wyraz silna,
rzucita Thora na kolana i nieomal przewrdcita, na szczescie pojedynek przerwano. Po zawodach
pokonani bogowie i olbrzymi udali sie na wspaniatg uczte. Nastepnego dnia Utgardar-loki
odprowadzit swoich gosci do wyjscia z patacu i wyjawit im swoj podstep: Loki rywalizowat z
Ogniem (logi), Thjalfi z Myslg (hugi), Thor prébowat wypi¢ morze, podnie$¢ przebranego weza
Midgardu, pokona¢ w zapasach Staros¢ (elli). Rozwscieczony bog piorundw pochwycit swéj
mitot z zamiarem zemsty, lecz krol, patac i kraina znikta, a bogowie zostali sami w lesie.

Walhalla — inaczej Valhalla, Valholl. Najwspanialszy patac Asgardu, posiadajgcy 450
wrot. Byty one tak szerokie, iz mogto przez nie przejs¢ jednoczes$nie 800 mezczyzn idacych w
jednym rzedzie. Walhalla byta niebem wojownikéw, polegtych w boju bohateréw podejmowat
Odyn, ucztowat z nimi. Umartych przyprowadzaty tu z pola bitwy Walkirie. Na biesiadach
podawano pieczen z dzika, miéd i mleko kozy Heidrun. W Walhalli rycerze ¢wiczyli sztuke
wojenng, pojedynkowali sie, a rany, ktore podczas tych czynnosci odniesli znikaty, gdy
zasiadali do jedzenia. W dostownym ttumaczeniu z jezyka staro-skandynawskiego Walhalla
oznacza ,patac polegtych".

Walkirie — byly to dziewice, ktdre uzbrojone jezdzity po polach bitew na koniach lub
wilkach, ewentualnie unosity sie nad nimi jako drapiezne ptaki. Ich obecno$¢ byta zwiastunem
$mierci wojownikow. Walkirie wynajdowaty wsréd polegtych bohaterdw i przyprowadzaty ich na
uczty Odyna w Walhalli, gdzie podawaty do stotéw. Imiona najbardziej znanych Walkirii to:
Brunhilda, Hildr, Gudr, Herfjoturr, HIokk. Oznaczaty one ,walke" i ,okowy wojny". Walkirie byty
odpowiedniczkami greckich Mojr — tkaty ludzkie losy w okrwawionych jelitach. Wyobrazano je
sobie rowniez jako czarownice, wiedzmy, ktére topig pola bojow we krwi, albo ptywajg w todzi
po morzu posoki, w krwawym deszczu. Stowo to oznacza ,wybierajaca polegtych".

Michat Wybieralski
Poznan

Pokaz inne teksty autora
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przez Autora. Stanowig one wytgczng wtasnos¢ Wiasciciela. Wtasciciel zastrzega sobie

prawo do okresowych modyfikacji zawartosci tej witryny oraz opisu niniejszych Praw
Autorskich bez uprzedniego powiadomienia. Jezeli nie akceptujesz tej polityki mozesz
nie odwiedzac tej witryny i nie korzystac¢ z jej zasobow.

Informacje zawarte na tej witrynie przeznaczone sg do uzytku prywatnego oséb
odwiedzajacych te strony. Mozna je pobieraé, drukowac i przegladac¢ jedynie w celach
informacyjnych, bez czerpania z tego tytutu korzysci finansowych lub pobierania
wynagrodzenia w dowolnej formie. Modyfikacja zawartosci stron oraz skryptow jest
zabroniona. Niniejszym udziela sie zgody na swobodne kopiowanie dokumentow
serwisu Racjonalista.pl tak w formie elektronicznej, jak i drukowanej, w celach innych
niz handlowe, z zachowaniem tej informaciji.

Plik PDF, ktory czytasz, moze by¢ rozpowszechniany jedynie w formie oryginalnej,
w jakiej wystepuje na witrynie. Plik ten nie moze by¢ traktowany jako oficjalna
lub oryginalna wersja tekstu, jaki zawiera.

Tres¢ tego zapisu stosuje sie do wersji zaréwno polsko jak i angielskojezycznych
serwisu pod domenami Racjonalista.pl, TheRationalist.eu.org oraz Neutrum.eu.org.

Wszelkie pytania prosimy kierowac do redakcja@racjonalista.pl

Racjonalista.pl Strona 5z 5



